Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 45005240 - IES Sefarad
Castilla-La Manch: . . . . R
. Curso: 1° de Bachillerato - Humanidades y Ciencias Sociales (LOMLOE) - 0/1 Toledo (Toledo)
1 lUnidad de Programacién: UD1. SOCIEDAD DE LA INFORMACION 12 Evaluacion

[Saberes basicos:

1.DSD.B3.SB1 Seleccion de fuentes de informacion.

1.DSD.B3.SB2 Edicion de textos, hoja de célculo y base de datos.

1.DSD.B6.SB4 Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

1.DSD.B6.SB5 IComercio electrénico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y criptomonedas.

1.DSD.B6.SB6 Huella de carbono digital.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlu'
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacion, teniendo en cuenta las normas de uso de| 25

Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia. ’

1.DSD.CE3.CR1 Buscar y seleccionar informacién en funcién de sus necesidades, respetando las condiciones y licencias de uso, con sentido critico y| 22,22 PON&E‘QDA
siguiendo normas basicas de seguridad en la red.

1.DSD.CE3.CR2 Crear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los| 44,44 Pomgg‘;;\m
derechos de autor y las licencias de uso.

1.DSD.CE3.CR3 Intercambiar informacién y productos digitales, a través de entornos colaborativos en linea, publicando contenidos digitales creativos, con| 33,33 Pomggg;m
una actitud proactiva y respetuosa.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(lzoRVﬂlo'
1.DSD.CE6 Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales existentes para la creacion, el uso e intercambio de contenidos digitales en la red e 20

identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la tecnologia.

1.DSD.CE6.CR1 Hacer un uso ético de las herramientas y contenidos digitales, respetando las licencias de uso y la propiedad intelectual, reconociendo las| 40 pomgg‘@\m
implicaciones legales en su uso y distribucién, asi como los sesgos asociados en el manejo de datos.

1.DSD.CE6.CR2 IReconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrénico, analizando los métodos| 40 Pomgg‘;;\m
de acceso, uso e impacto ecosocial, siendo conscientes de la brecha digital y el aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos
colectivos.

1.DSD.CE6.CR3 alorar la importancia de la libertad de expresion que ofrecen los medios digitales conectados, analizando, de forma critica, los mensajes| 20 PO"N"SE‘FC\DA

fque se reciben y transmiten, teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 45005240 - IES Sefarad
Castilla-La Manch: . . . . R
. Curso: 1° de Bachillerato - Humanidades y Ciencias Sociales (LOMLOE) - 0/1 Toledo (Toledo)
2 [Unidad de Programacion: UD2. HARDWARE Y SOFTWARE 12 Evaluacion

[Saberes basicos:

1.DSD.B1.SB1 |Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolucién de problemas.

1.DSD.B1.SB2 Dispositivos méviles y conectados (IoT): Elementos y aplicaciones.

1.DSD.B1.SB3 ISistemas operativos: Tipos, instalacién y configuracion.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
1.DSD.CE1 |nstalar y configurar dispositivos, identificando, resolviendo los problemas técnicos sencillos que puedan surgir y aplicando los conocimientos digitales de hardware Y| 15

software, para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas del entorno personal de aprendizaje empleadas para comunicarse, trabajar colaborativamente y|

icompartir informacién.

1.DSD.CE1.CR1 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las| 33,33 PONEE‘F:\A\DA
isoluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.

1.DSD.CE1.CR2 IConectar y gestionar dispositivos en linea, seleccionando las plataformas apropiadas para la publicacién de informacién y datos, siguiendo| 33,33 PO’“\"‘gg‘F&DA
las normas bésicas de seguridad en la red.

1.DSD.CE1.CR3 Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcién de sus necesidades personales. 33,33 PO’“\"EEQQDA

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las normas de uso de| 225

Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboraci6n inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia. ’

1.DSD.CE3.CR2 Crear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los| 44,44 Pomgg@\m
derechos de autor y las licencias de uso.

1.DSD.CE3.CR3 Intercambiar informacién y productos digitales, a través de entornos colaborativos en linea, publicando contenidos digitales creativos, con| 33,33 Pomggg;m

una actitud proactiva y respetuosa.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 45005240 - IES Sefarad
Castilla-La Manch . . . . A
. Curso: 1° de Bachillerato - Humanidades y Ciencias Sociales (LOMLOE) - 0/1 Toledo (Toledo)
3 Unidad de Programacion: UD3. INTERNET 22 Evaluacion

[Saberes basicos:

1.DSD.B2.SB1 Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden ser: streaming de video, correo web, medios sociales y aplicaciones.

1.DSD.B2.SB2 Redes de dispositivos: configuracién en el &mbito local y doméstico, tipos de conexiones y salida a internet.

1.DSD.B2.SB3 Dispositivos 10T: Conexién, almacenamiento y monitorizacién de datos en internet.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
1.DSD.CE2 Disefiar y configurar redes de equipos, comprendiendo el funcionamiento del flujo de informacién digital entre dispositivos y analizando las amenazas del entorno digital, 75
ara velar por la seguridad y la salud de las personas. ’
1.DSD.CE2.CR1 Disefar y planificar redes locales, aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacién alambrica e inalambrica,| 100 poy’:"'sg‘@\m
iguiendo las normas y valorando los riesgos de seguridad asociados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacion, teniendo en cuenta las normas de uso de| 25

Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia. !

1.DSD.CE3.CR1 Buscar y seleccionar informacién en funcién de sus necesidades, respetando las condiciones y licencias de uso, con sentido critico y| 22,22 PONgEg*ADA
siguiendo normas basicas de seguridad en la red.

1.DSD.CE3.CR2 Crear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los| 44,44 PONIEE‘F&DA
derechos de autor y las licencias de uso.

1.DSD.CE3.CR3 Intercambiar informacién y productos digitales, a través de entornos colaborativos en linea, publicando contenidos digitales creativos, con| 33,33 PO’“\"‘gg‘F&DA
una actitud proactiva y respetuosa.




win Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 45005240 - IES Sefarad
Castilla-La Manch: . . . . R
. Curso: 1° de Bachillerato - Humanidades y Ciencias Sociales (LOMLOE) - 0/1 Toledo (Toledo)
4 Unidad de Programacién: UD4. SEGURIDAD DIGITAL 22 Evaluacion

[Saberes basicos:

1.DSD.B5.SB1 ISeguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas y ataques a los dispositivos por parte de software malicioso.

1.DSD.B5.SB2 ISeguridad en la proteccioén de la privacidad de los datos. Gestion de la identidad y la huella digital en internet. Medidas preventivas.

IConfiguracion de redes sociales.
1.DSD.B5.SB3 ISeguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y mental provocados por la hiperconexion. Reputacién personal en redes sociales.
Situaciones de violencia en la red.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las normas de uso de| 25

imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia. !

1.DSD.CE3.CR2 Crear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los| 44,44 poy’:"'sg‘@\m
derechos de autor y las licencias de uso.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
1.DSD.CE5 [Evaluar los riesgos asociados a problemas de seguridad en las tecnologias digitales, analizando las amenazas existentes en el entorno digital y aplicando medidas de| 15
roteccién de dispositivos y datos personales, para promover un uso critico, legal, seguro y saludable de dichas tecnologias.

1.DSD.CE5.CR1 IAplicar medidas de seguridad preventivas y correctivas sobre los dispositivos digitales, instalando y configurando programas de proteccién. | 33,33 PO’“\"EE;QDA

1.DSD.CE5.CR2 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones del servicio de las redes sociales,| 33,33 PO":"‘SE‘F&DA
buscadores y espacios virtuales de trabajo.

1.DSD.CE5.CR3 Identificar los riesgos en la red y promover practicas seguras en el uso de la tecnologia digital, analizando las situaciones y entornos que| 33,33 Pomggg;m
representen amenazas para el bienestar fisico y mental de las personas.




win Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 45005240 - IES Sefarad
Castilla-La Manch: . . . . .
. Curso: 1° de Bachillerato - Humanidades y Ciencias Sociales (LOMLOE) - 0/1 Toledo (Toledo)
5 lUnidad de Programacién: UD5. PROGRAMACION Ordinaria
[Saberes basicos:
1.DSD.B4.SB1 Herramientas para la creacién de programas o aplicaciones.
1.DSD.B4.SB2 Estructuras basicas de un lenguaje de programacion.
1.DSD.B4.SB3 Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritméticas y légicas, funciones, bucles y condicionales.
1.DSD.B4.SB4 Diagramas de flujo.
1.DSD.B4.SB5 |Algoritmos para la resolucién de problemas, disefio de aplicaciones y depuracion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORVﬂlu'
1.DSD.CE4 (Crear soluciones tecnoldgicas innovadoras, desarrollando algoritmos con tecnologias digitales, de forma individual o colectiva, respetando las licencias de uso en la| 20
reutilizacion de cédigo fuente, ademéas de mostrar interés por el empleo y la evolucién de las tecnologias digitales, para dar respuesta a necesidades concretas en
diferentes contextos.
1.DSD.CE4.CR1 Seleccionar el entorno de programacion adecuado, investigando su idoneidad entre distintas soluciones posibles para el desarrollo 50 MEDIA
A N P . . . . P . . PONDERADA
depuracién de programas, con actitud critica y teniendo en cuenta criterios de rendimiento y adaptabilidad a los dispositivos.
1.DSD.CE4.CR2 Disefiar programas sencillos que resuelvan necesidades tecnoldgicas concretas, creando algoritmos especificos mediante entornos de 50 pokaE‘R’ZDA
lprogramacién, de manera individual o colectiva, proponiendo las licencias de uso y teniendo en cuenta criterios de accesibilidad y
durabilidad.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 45005240 - IES Sefarad
Castilla-La Manch: . . . . R
. Curso: 1° de Bachillerato - Humanidades y Ciencias Sociales (LOMLOE) - 0/1 Toledo (Toledo)
6 lUnidad de Programacion: UD6. TECNOLOGIAS EMERGENTES Ordinaria
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB3 Edicion multimedia: imagen, sonido y video.
1.DSD.B3.SB4 Modelado 3D y animacién. Realidad virtual y aumentada.
1.DSD.B6.SB3 Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje automatico.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé‘CU(l;ORvalcf
1.DSD.CE6 Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales existentes para la creacion, el uso e intercambio de contenidos digitales en la red e 20
identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la tecnologia.
1.DSD.CE6.CR1 Hacer un uso ético de las herramientas y contenidos digitales, respetando las licencias de uso y la propiedad intelectual, reconociendo las| 40 poy’:"'sg‘@\m
implicaciones legales en su uso y distribucién, asi como los sesgos asociados en el manejo de datos.
1.DSD.CE6.CR2 IReconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrénico, analizando los métodos| 40 PONgEg*ADA
de acceso, uso e impacto ecosocial, siendo conscientes de la brecha digital y el aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos
colectivos.
1.DSD.CE6.CR3 alorar la importancia de la libertad de expresion que ofrecen los medios digitales conectados, analizando, de forma critica, los mensajes| 20 MEDIA
. . . P . VS . N N PONDERADA
fgue se reciben y transmiten, teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.




o Curso: 1°de Bachillerato - Humanidadesy Ciencias Sociales Consgjeria de Educacion, Culturay Deportes 45005240 - |ES
u] (LOMLOE) - 2024/2025 SefaradToledo (Toledo)

Castilla-La Mancha

1. DESARROLLODIGITAL - 1°BACHILLERATO

La adquisicion de capacidades en el &mbito de la digitalizacion es un pilar bésico parael desarrollo personal y profesional de |os ciudadanos. La conexion global de los dispositivos esta creando nuevas formas de
lcomunicacion y cambia el paradigma de las relaciones entre individuos en cualquier &mbito, generando un rdpido progreso tecnoldgico y social, que requiere nuevos saberes y destrezas que eviten la brecha digital.

L amateria de Desarrollo Digital persigue dar continuidad alas materias afines cursadas en la etapa de Educacion Secundaria Obligatoriay contribuir ala consecucion de las competencias y |0s objetivos previstos
para la etapa de Bachillerato, proporcionando un conjunto de saberes que permita dar solucién a variadas necesidades digitales en su entorno de trabajo y permita adoptar actitudes responsablesy criticas en el uso de
|la tecnologia.

L a materia se organiza en seis bloques de saberes basicos que se deben plantear através de proyectos o situaciones de aprendizaje de carécter préctico. Parael desarrollo de la materia conviene que los saberes se

lenfogquen mediante un aprendizaje basado en proyectos o a través de situaciones de aprendizaje en précticas contextualizadas. Asi, el alumnado podré resolver de forma competente y creativa necesidades concretas de
su contexto personal, mejorando su motivacion y compromiso con su entorno social y educativo.

2. METODOLOGIA

L a metodologia en |a etapa de Bachillerato buscara construir aprendizajes significativos y funcionales. Para conseguirlo se deberén fomentar |as metodologias activas y contextualizadasy evitar que el peso de los
laprendizajes sea meramente memoristico. Resulta fundamental paralograr este objetivo que los aprendizajes se acerquen alarealidad del alumnado.

Serén de gran utilidad |as metodol ogias activas, como el aprendizaje cooperativo y el método de aprendizaje por proyectos estructurado en fases, en las que se incluyan las de investigacion, elaboracion de hipétesis,
lexperimentacion y transmision de conclusiones al grupo. También serén de utilidad técnicas como la discusion o debate sobre casos cercanos alarealidad del alumnado. Igualmente, durante esta etapa de Bachillerato,
nos podemos seguir apoyando en metodologias STEAM ya introducidas en la etapa anterior de la Educacion Secundaria Obligatoria.

El planteamiento metodol 6gico en la materia de Tecnologia e Ingenieria debe tener en cuenta, entre otros, |os siguientes aspectos:

- Unaparte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno debe ser la actividad, tanto intelectual como manual.

- Las actividades deben tener un claro sentido y significado para el aumnado, para que estos aprendizajes sean significativos.

- Laactividad préctica constituye un medio esencial parael area, pero nunca un fin en si mismo.

- Lafuncion del profesado serélade organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los objetivos, seleccionando las actividades y creando |as situaciones de aprendizaje oportunas para que los alumnos y las alumnas|
lconstruyan y enriquezcan sus conocimientos previos.

Lamateria de Desarrollo Digital difiere de otras materias en que se dispone de variedad de recursos y espacios para dotar de sentido el aprendizaje del aula. El uso del auladigital es fundamental parael desarrollo de
lamateriay la adquisicion de las competencias de la materia.

L as actividades se disefiaran teniendo en cuenta las distintas caracteristicas y ritmos de aprendizaje del grupo. Se conseguira este objetivo a través de retos que contemplen distintas soluciones y enfoques por parte del
lalumnado para, de esta manera, aumentar su motivacion y adaptarse a sus diferencias individuales.

A lo largo del curso se potenciara el trabajo en agrupamientos flexibles de manera que el alumnado pueda trabajar individual mente pero también en parejas o en grupos de trabajo donde deba asumir
responsabilidades, debatir ideas y soluciones como estrategia que favorezcalaintegracion y ladiversidad.

Lamateria de Desarrollo Digital seimpartird habitualmente en el aula Althia, ya que solo hay un taller y se utiliza principalmente para los grupos de ESO. Durante el curso se intentaré disponer de algunas horas de
taller pararealizar précticas.

L os materiales de base que se usardn en cada unidad estén elaborados por el profesorado del Departamento de Tecnologia, tanto los apuntes, gjercicios, presentaciones, etc. utilizando como apoyo la biblioteca de aula
lasi como diversas paginas web de contrastado valor educativo, aplicacionesy otras plataformas. Se tratade materiales que se adaptan alos distintos ritmos de aprendizaje de los y |as estudiantes y de sus diferentes
gustos: presentaciones, simuladores y software especifico, entre otros, serdn complementos metodol 6gicos esenciales y ladiversidad en su uso ayudara a que la propuesta sea més dindmica e integradora. En este
sentido configuraremos los materiales con perspectiva de género en particular, procurando que sean inclusivos y representen de forma equitativa la contribucion de ambos sexos, y perspectivainclusiva en general
(multirracial, econémica, social ¢) huyendo de sesgos que contribuyan a desconectar a parte de nuestro alumnado a no identificarse con los problemas'y referentes alli presentados.

Se utilizard el Aula Virtual dela plataforma EducamosCLM como marco para la comunicacion entre profesorado y alumnado, alli ademés se alojarén |os materiales preparados por € profesorado del departamento
paratrabajar cada una de las unidades.

[En momentos puntuales, el alumnado podréa utilizar el teléfono mévil como herramienta de trabajo, siempre que el profesor |o considere necesario y Unicamente para las tareas de clase. El uso del mévil no es
obligatorio y puede no ser autorizado por |os padres o tutores legales del alumno. Todo uso del mévil que sea para otro fin diferente a autorizado por el profesor, ser& sancionado con un parte disciplinario y puesto en

lconocimiento de sus padres o tutores legales. El hecho de llevar el mévil aclase, no implica que los alumnos puedan utilizarlo sin permiso expreso del profesor. Los méviles han de permanecer guardadosy en
silencio.

3. MEDIDASDE INCLUSION EDUCATIVA

Estas medidas pretenden promover, entre otras, laigualdad de oportunidades, la equidad de la educacién, lanormalizacion, lainclusion y la compensacion educativa para todo el alumnado.
1. Medidas promovidas por la Consgjeria de Educacion.

2. Medidasdeinclusién educativa a nivel de centro.

3. Medidasdeinclusién educativa a nivel deaula.

4. Medidasindividualizadas deinclusién educativa.

5. Medidas extraordinariasdeinclusion.

Cabe destacar que, como establece el articulo 23.2 del citado Decreto 85/2018, el alumnado que precise la adopcién de medidas individualizadas o medidas extraordinarias de inclusion educativa, participaraen el
lconjunto de actividades del centro educativo y seré atendido preferentemente dentro de su grupo de referencia.

3.1. MEDIDAS DE INCLUSION ADAPTADASA NIVEL DE AULA

[Esta programacion esta disefiada para dar respuesta a las necesidades educativas de todos |os alumnos del aula que son muy distintos seglin: su personaidad, su etapa evolutiva, su nivel de competencia curricular, su
lambiente familiar, sus carencias, sus expectativas de futuro¢, Todos estos factores hacen que cada alumno/a sea diferente al resto, y debemos tenerlo en cuenta para que la programacion se dirijaatodo el alumnado y
Ino sélo a unos que cumplan unas ciertas caracteristicas.

De esta manera, el departamento pondré a disposicion del alumnado que requiera una atencion diferente ala ordinaria todos los medios necesarios para que puedan alcanzar |os objetivos establecidos parala etapay
adquirir las competencias correspondientes. Se elaboraran recursos de apoyo y se adaptarén |os instrumentos y, en su caso, los tiempos y apoyos que aseguren una correcta evaluacion del alumnado con alguna
Inecesidad especifica.

Se establ eceran medidas de apoyo educativo para el alumnado con dificultades especificas de aprendizaje. En particular, se estableceran para este alumnado medidas de flexibilizacion y alternativas metodol 6gicas.
Estas adaptaciones en ninglin caso se tendrén en cuenta para minorar |as calificaciones obtenidas.

3.2. MEDIDAS DE INCLUSION INDIVIDUALIZADAS

[En cuanto ala evaluacion del alumnado atendiendo alas diferenciasindividuales:

1. Se tendra en cuentala atencion individualizadayy los principios de lainclusion educativa, buscando que la evaluacion tenga el mismo carécter paratodo el alumnado, y serérealizada por losy las docentes, con el
lasesoramiento y apoyo del departamento de orientacion, cuando sea preciso.

2. El centro garantizara la adopcion, cuando sea necesario, de las medidas de inclusién més adecuadas para que |os procesos de ensefianza y aprendizaje y las condiciones de realizacion de las evaluaciones, se
ladecuen alas caracteristicas del alumnado, adaptando, cuando sea preciso, los tiempos, materiales, instrumentos, procedimientos y técnicas de evaluacion, incluyendo ayudas técnicas y medidas de accesibilidad sin




lque repercuta en las calificaciones obtenidas.

3. El alumnado que, por sus necesidades especificas de apoyo educativo, requieralaadopcion de medidas extraordinarias de inclusion educativa, tendré como referente |os criterios de eval uacion establecidos en el
curriculo de |as distintas materias cursadas en la etapa.

4. Para el alumnado con problemas graves de audicion, vision y motricidad o cuando alguna circunstancia excepcional, debidamente acreditada, autorizard, con carécter extraordinario, las medidasy, en su caso,
lexenciones que estime oportunas en nuestra materia (para ello sera preceptivo un informe de la comisién provincial competente en determinar |as medidas extraordinarias de inclusién educativa).

De darse alguna exencion se hara constar en los documentos oficiales de evaluacion y también se adjuntaré al expediente académico personal una copia de laresolucion que la autoriza.

Es especialmente importante incorporar actividades de autoevaluacion y coevaluacion del alumnado que le permitan, através de lareflexion personal, ser consciente de sus puntos fuertes y aquellos en los que puede
Imejorar.

4. EVALUACION

[Como vamos a evaluar en la Educacion Secundaria Obligatoria aparece recogido a nivel normativo en el articulo 28 delaLOE-LOMLOE. Se hace constar que la eval uacion seré continua, formativa e integradora
seglin | as distintas materias.

4.1. QUE EVALUAR: CRITERIOS DE EVALUACION

Se asignaré un peso alos criterios de evaluacion, através de los cuales se evaluarén las competencias especificas asociadas a ellos y por extension sus descriptores operativos. A través de las competencias clave,
desde cada asignatura, se contribuye a la consecucion del perfil de salida.

En esta materia se determinard el nivel competencial del alumno, es decir, el grado de adquisicion de cada competencia clave, asociando |a calificacion lograda en cada competencia especifica o cada criterio de

leval uacion con el peso correspondiente de cada descriptor operativo con el que se relacionala competencia especifica. Se ha optado por repartir el peso global de cada competencia especifica, por igual, entre los
descriptores operativos que se le vinculan. Siempre teniendo en cuenta que €l referente de evaluacion, en todo caso, ha de ser el criterio de evaluacion.

14.2. COMO EVALUAR: INSTRUMENTOS Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION

El proceso de evaluacion de los alumnos es uno de |os elementos més importantes de la programacion didactica, porque refleja el trabajo realizado tanto por el docente como por el aumno en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Para ello debemos tener unainformacién detallada de todo el alumnado en cuanto a su nivel de comprension respecto alos saberes béasicosy competencias especificas tratados en el aula.

Esta informacion la obtendremos de los diferentes instrumentos que se empleardn alo largo del curso para poder establecer un juicio objetivo que nos |leve atomar una decision en la evaluacion. Paraello los criterios
de evaluacion serén evaluados através de instrumentos diversos.

Para garantizar que todo el alumnado es evaluado de forma equitativa se usardn aquellos instrumentos que permitan la val oracién objetiva de todo el alumnado y que garanticen, asimismo, que las condiciones de
realizacion de | os procesos asociados a la eval uacion se adapten alas necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.




