Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 45005240 - IES Sefarad
Castilla-La Manch:
it Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Toledo (Toledo)
1 [Unidad de Programacion: UD 1. EL ORDENADOR 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.DESDI.B1.SB1 Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefias.
2.DESDI.B1.SB2 |Acceso a los contenidos de las aulas virtuales.
2.DESDI.B1.SB3 |Actividades, tareas y otros recursos.
2.DESDI.B1.SB4 IComunicaciones y mensajeria.
2.DESDI.B2.SB1 Motores de busqueda.
2.DESDI.B2.SB2 IConfiguraciones avanzadas.
2.DESDI.B2.SB3 ICredibilidad y contraste de la informacién.
2.DESDI.B2.SB4 Propiedad intelectual en el &mbito digital.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién 9% | Calculo valor
2.DESDI.CE1 [Realizar una configuracién avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a través de plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los demas vy 25
laprovechando los recursos del &mbito digital, para construir conocimiento de forma colaborativa. !
2.DESDI.CE1.CR1 Identificar los métodos de acceso a un entorno virtual de aprendizaje, utilizando contrasefias seguras y realizando su recuperacioén, en caso| 22,22 Pomgg;&m
de ser necesario.
2.DESDI.CE1.CR2 Reconocer las opciones basicas y avanzadas en la configuracién del entorno personal digital de aprendizaje, haciendo uso de ellas para 44,44 pomgg‘@\m
jacceder a los contenidos y a las tareas, entre otras finalidades.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién 9% | Célculo valor
2.DESDI.CE2 [Seleccionar informacion y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e informada, atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, ademas de| 275
respetando la propiedad intelectual, para desarrollar una ciudadania digital activa y responsable. ’
2.DESDI.CE2.CR2 ‘Identificar las diferentes fuentes de informacién disponibles en Internet, diferenciando las mas fiables y seleccionando las que son mas utiles| 36,36 Pomgg‘;‘\m
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
2.DESDI.CE3 |Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas méas adecuadas, en funcién de 25
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.
2.DESDI.CE3.CR2 Utilizar herramientas que permitan la edicién de imagenes, retocando sus pardmetros basicos para ajustar su tamafio, calidad y otros| 30 PO’“\]"[EE’;Q\DA

efectos.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 45005240 - IES Sefarad
Castilla-La Manch:
it Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Toledo (Toledo)
2 [Unidad de Programacién: UD 2. CREACION Y GESTION DE DOCUMENTOS 13 Evaluacién
[Saberes basicos:
2.DESDI.B1.SB1 Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefias.
2.DESDI.B1.SB2 |Acceso a los contenidos de las aulas virtuales.
2.DESDI.B1.SB3 |Actividades, tareas y otros recursos.
2.DESDI.B1.SB4 IComunicaciones y mensajeria.
2.DESDI.B2.SB1 Motores de busqueda.
2.DESDI.B2.SB2 IConfiguraciones avanzadas.
2.DESDI.B2.SB3 ICredibilidad y contraste de la informacién.
2.DESDI.B2.SB4 Propiedad intelectual en el &mbito digital.
2.DESDI.B3.SB1 Procesadores de textos.
2.DESDI.B3.SB2 Elaboracién de presentaciones.
2.DESDI.B3.SB3 Programas de edicién de imagen, sonido y video.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cﬁ‘CUéORvaIOV
2.DESDI.CE1 [Realizar una configuracién avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a través de plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los demas | 225
aprovechando los recursos del &mbito digital, para construir conocimiento de forma colaborativa. !
2.DESDI.CE1.CR3 ‘Interactuar en el entorno virtual, comunicandose con el resto de usuarios de una forma activa, eficaz y respetuosa. 33,33 Pomgg‘;‘\m
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
2.DESDI.CE2 [Seleccionar informacién y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e informada, atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, ademas de| 275
respetando la propiedad intelectual, para desarrollar una ciudadania digital activa y responsable. !
2.DESDI.CE2.CR1 IConocer las herramientas que permiten realizar bisquedas en Internet y sus parametros de configuracion, identificando las mas adecuadas| 27,27 poﬁ.”ﬁé’é&m
lpara obtener diferentes tipos de informacién y comparando los resultados obtenidos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘w(lzoRVﬂ'O'
2.DESDI.CE3 |Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcién de 25
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.
2.DESDI.CE3.CR1 IConocer el uso de las herramientas digitales 6ptimas que permitan crear contenidos y presentaciones que incluyan, entre otros, textos,| 40 pomgg;ﬁ\m
imégenes y sonidos, reconociendo los formatos més utilizados.
2.DESDI.CE3.CR2 Utilizar herramientas que permitan la edicién de imagenes, retocando sus pardmetros béasicos para ajustar su tamafio, calidad y otros| 30 pohmﬂggﬁm
defectos.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 45005240 - IES Sefarad
Castilla-La Manch:
it Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Toledo (Toledo)
3 [Unidad de Programacion: UD 3. INTERNET 223 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.DESDI.B1.SB1 Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefias.
2.DESDI.B1.SB2 |Acceso a los contenidos de las aulas virtuales.
2.DESDI.B1.SB3 |Actividades, tareas y otros recursos.
2.DESDI.B1.SB4 IComunicaciones y mensajeria.
2.DESDI.B2.SB1 Motores de busqueda.
2.DESDI.B2.SB2 IConfiguraciones avanzadas.
2.DESDI.B2.SB3 ICredibilidad y contraste de la informacién.
2.DESDI.B2.SB4 Propiedad intelectual en el &mbito digital.
2.DESDI.B3.SB1 Procesadores de textos.
2.DESDI.B3.SB2 Elaboracién de presentaciones.
2.DESDI.B3.SB3 Programas de edicién de imagen, sonido y video.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cﬁ‘CUéORvaIOV
2.DESDI.CE1 [Realizar una configuracién avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a través de plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los demas | 225
aprovechando los recursos del &mbito digital, para construir conocimiento de forma colaborativa. !
2.DESDI.CE1.CR3 Interactuar en el entorno virtual, comunicandose con el resto de usuarios de una forma activa, eficaz y respetuosa. 33,33 Pomgg‘;‘\m
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
2.DESDI.CE2 [Seleccionar informacién y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e informada, atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, ademas de| 275
respetando la propiedad intelectual, para desarrollar una ciudadania digital activa y responsable. !
2.DESDI.CE2.CR1 IConocer las herramientas que permiten realizar bisquedas en Internet y sus parametros de configuracion, identificando las mas adecuadas| 27,27 poﬁ.”ﬁé’é&m
para obtener diferentes tipos de informacién y comparando los resultados obtenidos.
2.DESDI.CE2.CR2 Identificar las diferentes fuentes de informacién disponibles en Internet, diferenciando las mas fiables y seleccionando las que son mas utiles] 36,36 poy’:"'gg;@\m
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién 9% | Calculo valor
2.DESDI.CE3 |Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas méas adecuadas, en funcién de 25
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.
2.DESDI.CE3.CR1 IConocer el uso de las herramientas digitales 6ptimas que permitan crear contenidos y presentaciones que incluyan, entre otros, textos,| 40 poy’:"'sg‘@\m

iméagenes y sonidos, reconociendo los formatos més utilizados.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 45005240 - IES Sefarad
Castilla-La Manch:
it Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Toledo (Toledo)
4 Unidad de Programacién: UD 4. SEGURIDAD EN INTERNET Y RESPONSABILIDAD DIGITAL 23 Evaluacion

[Saberes basicos:
2.DESDI.B1.SB1 Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefias.
2.DESDI.B1.SB2 |Acceso a los contenidos de las aulas virtuales.
2.DESDI.B1.SB3 |Actividades, tareas y otros recursos.
2.DESDI.B1.SB4 IComunicaciones y mensajeria.
2.DESDI.B2.SB1 Motores de busqueda.
2.DESDI.B2.SB2 IConfiguraciones avanzadas.
2.DESDI.B2.SB3 ICredibilidad y contraste de la informacién.
2.DESDI.B2.SB4 Propiedad intelectual en el &mbito digital.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién 9% | Calculo valor

2.DESDI.CE1 [Realizar una configuracién avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a través de plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los demas vy 25
laprovechando los recursos del &mbito digital, para construir conocimiento de forma colaborativa. !
2.DESDI.CE1.CR1 Identificar los métodos de acceso a un entorno virtual de aprendizaje, utilizando contrasefias seguras y realizando su recuperacioén, en caso| 22,22 Pomgg;&m
e ser necesario.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlm
2.DESDI.CE2 [Seleccionar informacién y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e informada, atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, ademéas de| 275
respetando la propiedad intelectual, para desarrollar una ciudadania digital activa y responsable. !
2.DESDI.CE2.CR1 IConocer las herramientas que permiten realizar blsquedas en Internet y sus parametros de configuracion, identificando las mas adecuadas| 27,27 PO’“\"'EEE‘FQDA
ara obtener diferentes tipos de informacién y comparando los resultados obtenidos.

2.DESDI.CE2.CR2 Identificar las diferentes fuentes de informacién disponibles en Internet, diferenciando las mas fiables y seleccionando las que son mas utiles] 36,36 Pomgg‘;‘\m
2.DESDI.CE2.CR3 alorar la autenticidad de la informacién obtenida en Internet, contrastandola con otras fuentes y ofreciendo herramientas que permitan| 36,36 PO’“\"‘[EED;Q\DA

ccorroborar su veracidad.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 45005240 - IES Sefarad
Castilla-La Manch:
it Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Toledo (Toledo)
5 Unidad de Programaci6n: UD 5. CREACION DE CONTENIDO MULTIMEDIA Final
[Saberes basicos:
2.DESDI.B1.SB1 Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefias.
2.DESDI.B1.SB2 |Acceso a los contenidos de las aulas virtuales.
2.DESDI.B1.SB3 |Actividades, tareas y otros recursos.
2.DESDI.B1.SB4 IComunicaciones y mensajeria.
2.DESDI.B3.SB1 Procesadores de textos.
2.DESDI.B3.SB2 Elaboracién de presentaciones.
2.DESDI.B3.SB3 Programas de edicién de imagen, sonido y video.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
2.DESDI.CE1 [Realizar una configuracién avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a través de plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los demas vy 25
laprovechando los recursos del &mbito digital, para construir conocimiento de forma colaborativa. !
2.DESDI.CE1.CR2 Reconocer las opciones bésicas y avanzadas en la configuracién del entorno personal digital de aprendizaje, haciendo uso de ellas para 44,44 pohmﬂggﬁm
cceder a los contenidos vy a las tareas, entre otras finalidades.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
2.DESDI.CE3 |Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas méas adecuadas, en funcién de 25
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.
2.DESDI.CE3.CR1 IConocer el uso de las herramientas digitales 6ptimas que permitan crear contenidos y presentaciones que incluyan, entre otros, textos,| 40 PO’“\]"[EE’;Q\DA
imagenes y sonidos, reconociendo los formatos mas utilizados.
2.DESDI.CE3.CR2 Utilizar herramientas que permitan la edicion de imagenes, retocando sus parametros béasicos para ajustar su tamafio, calidad y otros| 30 poy’:"'gg;@\m
defectos.
2.DESDI.CE3.CR3 Realizar edicién basica de videos, conociendo y aplicando distintas herramientas y los formatos mas utilizados. 30 EDIA

M
PONDERADA




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 45005240 - IES Sefarad
Castilla-La Manch:
it Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Toledo (Toledo)
6 Unidad de Programaci6n: UD 6. PROGRAMACION DE APLICACIONES Final
[Saberes basicos:
2.DESDI.B4.SB1 Introduccién a la programacién. Entornos y herramientas de programacion.
2.DESDI.B4.SB2 [Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion.
2.DESDI.B4.SB3 ICambio en la ejecucién de un programa: sentencias condicionales y repetitivas.
2.DESDI.B4.SB4 ISentencias para el manejo de imagenes, sonidos y animacién de objetos.
2.DESDI.B4.SB5 IColaboracion en el desarrollo de proyectos de programacion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORVﬂlu'
2.DESDI.CE4 (Crear aplicaciones informéticas sencillas y soluciones tecnolégicas originales y sostenibles, desarrollando algoritmos mediante herramientas digitales, para resolver| 25
roblemas concretos o responder a retos propuestos.
2.DESDI.CE4.CR1 IConocer el entorno de programacion y las herramientas visuales disponibles, ofreciendo las opciones necesarias para crear un programa y| 30 PO’“\]"[EE‘FQDA
ejecutarlo.
2.DESDI.CE4.CR2 Identificar el orden en el que se ejecuta un programa, comprendiendo las instrucciones condicionales y repetitivas que permiten cambiar| 30 Pomgg‘;;\m
dicho orden.
2.DESDI.CE4.CR3 Disefiar programas sencillos que resuelvan tareas simples, desarrollando estrategias de colaboracién para el trabajo en equipo 40 poL”SEQ?ADA

comparando diferentes soluciones para un mismo problema.




o Curso: 2° de ESO (LOML OE) - 2024/2025 Consgjeria de Educacion, Culturay Deportes 45005240 - |ES

..... SefaradToledo (Toledo)

Castilla-La Mancha

1. DESARROLLODIGITAL -2°ESO

L as nuevas generaciones han nacido en un mundo digital y, por ello, muestran mltiples destrezas en el uso de diferentes dispositivos el ectrénicos, como teléfonos mévilesy tabletas. Sin embargo, realizar una
lgeneralizacion de estas destrezas supone ignorar |as desigual dades existentes entre |os diferentes individuos, con respecto a diferentes variables, como pueden ser su distinto nivel socioeconémico y cultural, entre
otras. A esto tenemos que afiadir que muchas herramientas digitales se disefian para ser intuitivasy féciles de utilizar, lo que puede generar conocimientos muy superficialesy rudimentarios. Para evitar estos
problemas, es necesario promover entre los jovenes una educacion digital igualitaria, también en lo concerniente a posibles estereotipos de género, que, ademés, permita usos més complejos y relevantes, que lleguen
incluso a contemplar la generacién de aportaciones novedosas para favorecer el desarrollo digital de nuestra sociedad.

Lamateria de Desarrollo Digital pretende introducir al alumnado en el uso critico, consciente e informado del amplio abanico de herramientas digitales empleadas actualmente, de forma cotidiana, en multitud de
sectores de nuestra sociedad. El objetivo principal es que nuestro alumnado pueda participar, activamente, en el mundo digital, de manera segura, éticay responsable, reflexionando de forma consciente sobre sus
derechos, obligacionesy posibilidades, mediante el desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza cognitivay procedimental alavez que actitudina que esta materia pretende aportarles.

Esta materia optativa facilita el aprovechamiento préctico del conocimiento digital y presenta un carécter instrumental e interdisciplinar que contribuye ala consecucion del perfil de salida del aumnado al término de
la Educacion Bésicay alaadquisicion de los objetivos de |a etapa. Responde al desafio de analizar, de manera critica, las aportaciones y oportunidades que ofrece la sociedad digital. Paraello, en estamateria se
aborda el desarrollo de elementos esenciales como €l uso de los entornos virtuales parala comunicacion y € intercambio de informacion, la bisqueday seleccién de informacion de unaformaeficaz y critica, la
utilizacion de las diferentes herramientas digital es disponibles parala produccién y difusién de contenidos, junto con las técnicas bésicas para desarrollar nuevas herramientas y resolver problemas de lavida
cotidiana. Todo ello orientado a poder gjercer una ciudadania digital critica, activa, éticay comprometida, fomentando los val ores de respeto mutuo y trabajo en equipo.

La materia se organiza en cuatro bloques interrelacionados de saberes bésicos:
El carécter esencialmente préctico de Desarrollo Digital y el enfoque competencia del curriculo requieren metodol ogias especificas, junto con el uso de estrategias que favorezcan la aplicacion de distintas técnicas de
trabajo adecuadas ala diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en lamateria. Se debe promover |a participacion de alumnos y alumnas con unavision integral de la disciplina, resaltando su esfera

social ante los desafios y retos tecnol 6gicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencién ala desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicion de
lcompetencias digitales en condiciones de igual dad.

2. METODOLOGIA

Lamateria de Desarrollo Digital tiene un carécter eminentemente préctico, por lo que este hecho debe estar reflejado en una metodol ogia que sirva para aplicar |os saberes bésicos adquiridos. Se debe garantizar la
lcoherencia entre lametodol ogia a aplicar y los instrumentos de evaluacion utilizados para evaluar el criterio o criterios de eval uacion.

Seran de gran utilidad las metodol ogias activas, como el aprendizaje cooperativo y € método de aprendizaje por proyectos estructurado en fases, en las que se incluyan las de investigacion, elaboracion de hipétesis,
lexperimentacion y transmision de conclusiones a grupo. También serén de utilidad técnicas como la discusion o debate sobre casos cercanos alarealidad del alumnado. Igualmente, durante esta etapa de Bachillerato,
nos podemos seguir apoyando en metodol ogias STEAM ya introducidas en |a etapa anterior de la Educacién Secundaria Obligatoria.

El planteamiento metodol 6gico en la materia de Tecnologia e Ingenieria debe tener en cuenta, entre otros, |os siguientes aspectos:

- Unaparte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno debe ser la actividad, tanto intelectual como manual.

- Las actividades deben tener un claro sentido y significado para el alumnado, para que estos aprendizajes sean significativos.

- Laactividad préctica constituye un medio esencial parael drea, pero nunca un fin en si mismo.

- Lafuncion del profesado seré la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo |os objetivos, seleccionando las actividades y creando |as situaciones de aprendizaje oportunas para que los alumnos y las alumnas|
construyan y enriquezcan sus conocimientos previos.

Lamateria de Desarrollo Digital difiere de otras materias en que se dispone de variedad de recursosy espacios para dotar de sentido €l aprendizaje del aula. El uso del auladigital es fundamental parael desarrollo de
lamateriay laadquisicion de las competencias de la materia

L as actividades se disefiaran teniendo en cuentalas distintas caracteristicas y ritmos de aprendizaje del grupo. Se conseguira este objetivo a través de retos que contemplen distintas soluciones y enfoques por parte del
lalumnado para, de esta manera, aumentar su motivacion y adaptarse a sus diferencias individuales.

A lo largo del curso se potenciard el trabajo en agrupamientos flexibles de manera que el alumnado pueda trabajar individual mente pero también en parejas o en grupos de trabajo donde deba asumir
responsabilidades, debatir ideas y soluciones como estrategia que favorezca laintegracion y la diversidad.

Lamateria de Desarrollo Digital seimpartir& habitualmente en el aula Althia, ya que solo hay un taller y se utiliza principalmente paralos grupos de ESO. Durante el curso se intentaré disponer de algunas horas de
taller pararealizar précticas.

L os materiales de base que se usarén en cada unidad estén elaborados por el profesorado del Departamento de Tecnologia, tanto |os apuntes, gjercicios, presentaciones, etc. utilizando como apoyo la biblioteca de aula
lasi como diversas péginas web de contrastado valor educativo, aplicacionesy otras plataformas. Se tratade materiales que se adaptan alos distintos ritmos de aprendizaje de los y |as estudiantes y de sus diferentes
lgustos: presentaciones, simuladores y software especifico, entre otros, serén complementos metodol dgicos esencialesy la diversidad en su uso ayudaré a que |a propuesta sea més dindmica e integradora. En este
Isentido configuraremos |os materiales con perspectiva de género en particular, procurando que sean inclusivos y representen de forma equitativa la contribucion de ambos sexos, y perspectivainclusiva en general
(multirracial, econémica, social ¢) huyendo de sesgos que contribuyan a desconectar a parte de nuestro alumnado a no identificarse con los problemas'y referentes alli presentados.

Se utilizardel Aula Virtual dela plataforma EducamosCLM como marco parala comunicacién entre profesorado y alumnado, alli ademés se alojaran |os materiales preparados por el profesorado del departamento
paratrabajar cada una de las unidades.

3. MEDIDASDE INCLUSION EDUCATIVA

[Estas medidas pretenden promover, entre otras, laigualdad de oportunidades, la equidad de la educacion, la normalizacién, lainclusién y la compensacion educativa para todo el alumnado.
1. Medidaspromovidas por la Consejeria de Educacion.
Medidas deinclusién educativa a nivel de centro.

Medidas deinclusién educativa a nivel de aula.

> W N

Medidasindividualizadas de inclusién educativa.
5. Medidas extraordinariasdeinclusion.

L as medidas de atencién a la diver sidad en esta etapa estaran orientadas a responder a las necesidades educativas concretas del alumnado y al logro de los objetivos de la Educacion Secundaria Obligatoriay la
ladquisicion de las competencias correspondientes, y no podrén, en ninglin caso, suponer una discriminacion que lesimpida alcanzar dichos objetivosy competenciasy latitulacion correspondiente.

Teniendo en cuenta, fundamentalmente, las caracteristicas del alumnado del centro, las de la materia, los espacios, los recursos materialesy €l profesorado del centro, se proponen las siguientes medidas de inclusion.
3.1. MEDIDAS DE INCLUSION ADAPTADASA NIVEL DE AULA

Entre estas medidas, podemos destacar: |as estrategias para favorecer el aprendizaje através de lainteraccion, en las que se incluyen entre otros, métodos de aprendizaje cooperativo, € trabajo por tareas o proyectos.
L as estrategias organizativas de aula que favorecen el aprendizaje, como los bancos de actividades graduadas o |a organizacion de contenidos por centros de interés, o el refuerzo de contenidos curriculares dentro del
laula ordinaria

3.2. MEDIDAS DE INCLUSION INDIVIDUALIZADAS

Son actuaciones, estrategias, procedimientosy recursos puestos en marcha para el aumnado que o precise, con objeto de facilitar |os procesos de ensefianza-aprendizaje, estimular su autonomia, desarrollar su
capacidad y potencial de aprendizaje, asi como favorecer su participacion en las actividades del centro y de sugrupo. Estas medidas se disefiaran y desarrollarén por el profesorado y todos los profesionales que
trabajen con el alumnado y contaran con el asesoramiento del Departamento de Orientacion. Esimportante subrayar que estas medidas no suponen la modificacion de elementos prescriptivos del curriculo. Dentro de
lesta categoria se encuentran | as adaptaciones de acceso al curriculo, |as adaptaciones metodol égicas, |as adaptaciones de profundizacion, ampliacion o enriquecimiento o la escolarizacion por debajo del curso que le
lcorresponde por edad para los alumnos con incorporacion tardia a nuestro sistema educativo.




El seguimiento del proceso ensefianza apr endizaje serd |o més per sonalizado posible. Con ello se pretende conseguir unamejor atencién aladiversidad y un diagnéstico y tratamiento adecuado de |as carencias
posibles del alumnado. Si es necesario se procedera a realizar adaptaciones a esta programacion. Si el problema es de grupo se realizarén adaptaciones no significativas (es decir, cambios de metodologiay
estrategias de ensefianza y aprendizaje, pero no de contenidos). Si son individuales se procedera junto con el Departamento de Orientacién a aquellas adaptaciones que se consideren necesarias para el alumno.

3.3. MEDIDAS EXTRAORDINARIAS DE INCLUSION

Se trata de aguellas medidas que implican gustes y cambios significativos en algunos de los aspectos curriculares y organizativos de |as diferentes ensefianzas del sistema educativo. Estas medidas estén dirigidas a
que el alumnado pueda alcanzar el méximo desarrollo posible en funcién de sus caracteristicas y potencialidades. La adopcion de estas medidas requiere de una eval uacion psicopedagégica previa, de un dictamen de
lescolarizacion y del conocimiento de las caracteristicas y |las implicaciones de las medidas por parte de las familias o tutores y tutoras legales del alumnado. Estas medidas extraordinarias son: |as adaptaciones
curriculares significativas, la permanencia extraordinaria en una etapa, flexibilizacion curricular y cuantas otras propicien lainclusion educativadel alumnado y el méximo desarrollo de sus potencialidades.

4. EVALUACION

[Como vamos a evaluar en la Educacion Secundaria Obligatoria aparece recogido a nivel normativo en el articulo 28 de la LOE-LOMLOE. Se hace constar que la evaluacion sera continua, formativa e integradora
seglin |as distintas materias.

4.1. QUE EVALUAR: CRITERIOS DE EVALUACION

Se asignar& un peso alos criterios de evaluacion, através de los cuales se evaluaran las competencias especificas asociadas aellos y por extensién sus descriptores operativos. A través de las competencias clave,
desde cada asignatura, se contribuye ala consecucion del perfil de salida.

En esta materia se determinara el nivel competencial del alumno, es decir, el grado de adquisicion de cada competencia clave, asociando la calificacion lograda en cada competencia especifica o cada criterio de

leval uacion con el peso correspondiente de cada descriptor operativo con el que se relaciona la competencia especifica. Se ha optado por repartir el peso global de cada competencia especifica, por igua, entre los
descriptores operativos que se le vinculan. Siempre teniendo en cuenta que el referente de evaluacion, en todo caso, hade ser el criterio de evaluacion.

4.2. COMO EVALUAR: INSTRUMENTOS Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION

El proceso de evaluacion de los alumnos es uno de los elementos més importantes de la programacion didactica, porque reflejael trabajo realizado tanto por el docente como por el aumno en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Para ello debemos tener unainformacion detallada de todo el alumnado en cuanto a su nivel de comprension respecto alos saberes bésicos y competencias especificas tratados en el aula.

Esta informacion la obtendremos de los diferentes instrumentos que se empleardn alo largo del curso para poder establecer un juicio objetivo que nos Ileve atomar una decision en laevaluacion. Paraello los criterios
de eval uaci6n serén evaluados a través de instrumentos diversos.

Para garantizar que todo el alumnado es evaluado de forma equitativa se usaran aquellos instrumentos que permitan |a val oracion objetiva de todo el alumnado y que garanticen, asimismo, que |as condiciones de
realizacion de | os procesos asociados a la eval uacion se adapten alas necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

4.3. EVALUACION Y CALIFICACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE: UUDD, FINAL TRIMENSTRAL Y FINAL ANUAL

Se tendré en cuenta que la evaluacion seré continua, formativa, sumativay diferenciada La calificacion del alumnado en lamateria se calcularé en base a los criterios de eval uacion contemplados en la programacion
de lamateria, y para poder valorarlos se tendrén como referentes el grado de logro de los objetivos y de adquisicion de las competencias correspondientes, que serén determinados a partir de los criterios de evaluacion
de cada materia.

- Lanotade unaunidad didéctica se obtendra a partir de las notas de los criterios de eval uacién eval uados con su correspondiente peso porcentual, utilizando siempre instrumentos de eval uacion variados.

- Cadacriterio de evaluacion seré evaluado con a menos un instrumento de evaluacion. A lahorade valorar un criterio de evaluacion, se podrén dar diferentes pesos porcentual es alos instrumentos con |os que se
evalGia

- Lasdiferentes competencias especificas serén evaluadas a partir de los criterios de eval uacién mediante instrumentos de eval uacién variados.

- Cadacriterio de evaluacion tiene un peso porcentual, en una o varias evaluaciones. El alumno aprobaré la evaluacion trimestral cuando |a nota media ponderada de | os criterios de eval uacion trabajados en esa
levaluacion seaigual o superior a5.

- En cuanto alaevaluacion fina anual, el alumnado aprobard la materia cuando la nota media ponderada final del curso seaigual o mayor que 5. Dicha calificacion final se obtendré a partir de la media ponderada
de | as calificaciones de los criterios de eval uacidn trabajados con sus correspondientes pesos porcentuales.

- Si un alumno suspende una eval uacién, deberé recuperarla mediante la realizacion de uno o varios trabajos eval uados mediante uno o varios instrumentos de eval uacién, pruebas escritas y proyectos seglin
considere el departamento en funcién de los criterios de evaluacion suspensos.

4.4. RECUPERACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

Si el progreso de un alumno o alumnano es el adecuado, el profesorado de esta materia adoptara las oportunas medidas de inclusion educativas, incluyendo las de refuerzo, en cualquier momento del curso, tan pronto
lcomo se detecten las dificultades, con especial seguimiento del alumnado con necesidades educativas especiales. Dichas medidas estaran destinadas a garantizar la adquisicion del nivel competencial necesario para
continuar el proceso educativo, utilizando 10s apoyos que se precisen.

Una vez finalizada alguna de | as eval uaciones parciales, el proceso de recuperacion, en cualquiera de ellas, se hard siempre teniendo en cuenta aguellos criterios de evaluacion que no se hayan superado en la

leval uacion correspondiente. No se limitaré la calificacion que el alumno podré obtener en este proceso, ya que la evaluacion tiene carécter sumativo. En este periodo trabajara con arreglo a Plan de Trabajo individual
que |e prepararé el/la docente que le imparte la materia para favorecer y facilitar su trabajo.

Para |a recuperacion se utilizarén distintos instrumentos de eval uacion que permitan la valoracion de los criterios de eval uacion pendientes de superar. Se hardalo largo de lasiguiente evaluacion y en cualquier caso
antes de la evaluacion.

L a eval uacién ordinaria contemplara las valoraciones realizadas alo largo de todo el curso, manteniendo el caracter de la evaluacion continua, que seré de aplicacion hasta el Gltimo diadel curso escolar.
Recuperacion de pendientes.

L os alumnos con |a asignatura pendiente realizarén |as actividades de recuperacion que el departamento programe, asociadas a los criterios de eval uacion no superados. Estos alumnos presentaran |as actividades y
realizarén pruebas escritas segiin convocatoria del departamento y antes de la fecha limite establecida, de manera que antes de la finalizacion del curso serén publicados |os resultados de esta evaluacion.

El procedimiento parala evaluacion del alumnado con la asignatura pendiente serd el siguiente:
- Seinformardal aumno en esta situacion, de que debe ponerse en contacto con el profesor del departamento que le imparte alguna materia del departamento actualmente.

En caso de que el alumnado con materia pendiente del departamento de Tecnologia no curse ninguna materia del departamento durante ese curso, serélajefa de departamento quien contacte con el alumnado para
informarle de todo |o anterior.

- El profesor le informara de las actividades y/o pruebas aredlizar alo largo del curso paraalcanzar larecuperacion de la materia seguimiento, considerando el Plan de Refuerzo que se le prepar¢ a findizar el
curso anterior con la materia suspensa, y de |os plazos de entrega o realizacion de las mismas. También se le informara de |as fechas intermedias en |as que se ir& haciendo un seguimiento del proceso de recuperacion.

- Los alumnos con la asignatura pendiente, realizarén |as actividades de recuperacion que el departamento programe, asociadas a los criterios de evaluacion no superados de cada una de | as eval uaciones.
- Estos alumnos presentaran |as actividades y realizarén pruebas objetivas segiin convocatoria del departamento y antes de la fecha limite establecida
- El alumno superaréla materia, si la calificacion obtenida mediante la aplicacion de la ponderacion de los criterios de evaluacion a través de | os saberes bésicos, es de un valor igual o superior a5.

El alumnado que, una vez concluido este proceso, siga calificado con insuficiente, tendré derecho a presentarse a una prueba ordinaria seglin calendario establecido por Jefatura de Estudios.




