Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 45005240 - IES Sefarad
Castilla-La Manch:
. Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Toledo (Toledo)
1 [Unidad de Programaci6n: UD 1. ORDENADORES Y SISTEMAS OPERATIVOS 13 Evaluacién
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B1.SB1 |Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracién y resolucién de problemas.
4.DIGIT.B1.SB2 ISistemas operativos: instalacién y configuracién de usuario.
4.DIGIT.B1.SB3 Instalacion de software de propésito general. Privilegios del sistema operativo.
4.DIGIT.B1.SB4 Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracién de una red doméstica y conexién de
dispositivos.
4.DIGIT.B1.SB5 Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuracién y conexién de dispositivos.
4.DIGIT.B2.SB1 Busqueda, seleccion y archivo de informacién.
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacién de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y web, realidad
irtual, aumentada y mixta.
4.DIGIT.B2.SB3 IComunicacion y colaboracién en red.
4.DIGIT.B2.SB4 Publicacion y difusion responsable en redes.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
4.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos 25
[para gestionar las herramientas e instalaciones informéticas y de comunicacién de uso cotidiano.
4.DIGIT.CE1.CR1 Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion aldmbrica e] 30 PO’“\"EE;QDA
inaldmbrica con una actitud proactiva.
4.DIGIT.CE1.CR2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcién de sus necesidades personales. 20 PONSE‘F:\ADA
4.DIGIT.CE1.CR3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las 20 Pomggg;m
isoluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.
4.DIGIT.CE1.CR4 Instalar y eliminar software de propdsito general, conociendo los diferentes niveles de privilegios que ofrece el sistema operativo a log 30 pomgg‘@\m
usuarios y valorando la idoneidad del mismo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cucl:DRvalm
K.DIGIT.CE2 |Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

@.DIGIT.CE2.CR1

e manera auténoma.

LGestionar el aprendizaje en el &mbito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracién de recursos digitales|

MEDIA
PONDERADA




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 45005240 - IES Sefarad
Castilla-La Manch:
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Toledo (Toledo)
2 [Unidad de Programacién: UD 2. CREACION Y GESTION DE DOCUMENTOS 13 Evaluacién
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B2.SB1 Busqueda, seleccion y archivo de informacion.
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacién de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y web, realidad
irtual, aumentada y mixta.
4.DIGIT.B2.SB3 IComunicacién y colaboracion en red.
4.DIGIT.B2.SB4 Publicacion y difusién responsable en redes.
4.DIGIT.B3.SB1 'Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.
4.DIGIT.B3.SB2 ISeguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracién de redes
sociales y la gestién de identidades virtuales.
4.DIGIT.B3.SB3 'Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable.
Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsién, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion Célculo valor
4.DIGIT.CE2 |Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.
4.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de PO’“\"‘EED;Q\DA
@aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas bésicas de seguridad en la red.
4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas méas apropiadas PON&E‘Q\DA
ara generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
4.DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacién PO”:]"S?LC\DA
datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion Calculo valor
4.DIGIT.CE3 |Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.
4.DIGIT.CE3.CR1 LProteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales PONEE‘F&DA

spacios virtuales de trabajo.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 45005240 - IES Sefarad
Castilla-La Manch:
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Toledo (Toledo)
3 [Unidad de Programaci6n: UD 3. CREACION DE CONTENIDOS MULTIMEDA 23 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B1.SB1 |Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracién y resolucién de problemas.
4.DIGIT.B1.SB2 ISistemas operativos: instalacién y configuracién de usuario.
4.DIGIT.B1.SB3 Instalacion de software de propésito general. Privilegios del sistema operativo.
4.DIGIT.B1.SB4 Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracién de una red doméstica y conexién de
dispositivos.
4.DIGIT.B1.SB5 Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuracién y conexién de dispositivos.
4.DIGIT.B2.SB1 Busqueda, seleccion y archivo de informacién.
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacién de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y web, realidad
irtual, aumentada y mixta.
4.DIGIT.B2.SB3 IComunicacion y colaboracién en red.
4.DIGIT.B2.SB4 Publicacion y difusion responsable en redes.
4.DIGIT.B3.SB1 'Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.
4.DIGIT.B3.SB2 ISeguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracion de redes
sociales y la gestion de identidades virtuales.
4.DIGIT.B3.SB3 'Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable.
Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).
4.DIGIT.B4.SB1 Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.
4.DIGIT.B4.SB2 Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas
fraudes.
4.DIGIT.B4.SB3 Gestiones administrativas: servicios pablicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
4.DIGIT.B4.SB4 IComercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.
14.DIGIT.B4.SB5 Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideolégicos, obsolescencia programada, soberania
tecnolégica y digitalizacion sostenible.
14.DIGIT.B4.SB6 |Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres. Tipos de licencias de
codigo libre.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoR‘/a'G'
4.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos 25
ara gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacién de uso cotidiano.
4.DIGIT.CE1.CR4 Instalar y eliminar software de propdsito general, conociendo los diferentes niveles de privilegios que ofrece el sistema operativo a log 30 PO’“\"EE;QDA
usuarios y valorando la idoneidad del mismo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CU(l:Opvﬁlw
K.DIGIT.CE2 |Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. o
4.DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracién de recursos digitales] 20 poy’:"'gg‘@\m
de manera autdnoma.
4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas| 20 PO’“\"EE;QDA
ara generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
K.DIGIT.CE3 |Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud. on
4.DIGIT.CE3.CR3 Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucién entre diversag 37,5 poy’:"'gg‘@\m
pciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
4.DIGIT.CE4 |Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable 30
ético de la tecnologia.
4.DIGIT.CE4.CR1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y lag 16,67 PO’“\"EE;QDA

licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracién y participacién activa en la red.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 45005240 - IES Sefarad
Castilla-La Manch:
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Toledo (Toledo)
4 Unidad de Programaci6n: UD 4. SEGURIDAD Y BIENESTAR DIGITAL 23 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B3.SB1 'Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.
4.DIGIT.B3.SB2 ISeguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracion de redes
sociales y la gestion de identidades virtuales.
4.DIGIT.B3.SB3 'Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable.
Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnolégica, etc.).
4.DIGIT.B4.SB1 Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.
4.DIGIT.B4.SB2 Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas
fraudes.
4.DIGIT.B4.SB3 Gestiones administrativas: servicios plblicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
4.DIGIT.B4.SB4 IComercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.
4.DIGIT.B4.SB5 Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideolégicos, obsolescencia programada, soberania
tecnolégica y digitalizacion sostenible.
14.DIGIT.B4.SB6 |Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres. Tipos de licencias de
codigo libre.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
4.DIGIT.CE3 |Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud. an
4.DIGIT.CE3.CR2 Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma periédica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.| 37,5 PONIEE‘F?ADA
4.DIGIT.CE3.CR3 Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucién entre diversag 37,5 Pomggg;m
ppciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(lzoRVﬂlo'
4.DIGIT.CE4 |Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable 30
ético de la tecnologia.
4.DIGIT.CE4.CR1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y lag 16,67 pomgggﬁ\m

licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracién y participacién activa en la red.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 45005240 - IES Sefarad
Castilla-La Manch:
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Toledo (Toledo)
5 Unidad de Programaci6n: UD 5. PROGRAMACION DE APLICACIONES Final

[Saberes basicos:

4.DIGIT.B2.SB1 Busqueda, seleccion y archivo de informacion.

4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacién de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y web, realidad

irtual, aumentada y mixta.
4.DIGIT.B2.SB3 IComunicacién y colaboracion en red.
4.DIGIT.B2.SB4 Publicacion y difusién responsable en redes.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
W.DIGIT.CE4 |Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable

P h 30

ético de la tecnologia.

4.DIGIT.CE4.CR3 alorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresién que suponen los medios digitales conectados, analizando de forma| 16,67 PO’“\"EQQDA
critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

4.DIGIT.CE4.CR4 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en| 16,67 Pomgg‘;;\m
icuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.

4.DIGIT.CE4.CR5 Utilizar estrategias de colaboracion para la resolucién de problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo el respeto y| 16,67 poL"SEQC\DA
las buenas practicas en el desarrollo de proyectos.

4.DIGIT.CE4.CR6 IConocer los principios del software libre y sus implicaciones éticas en el desarrollo de programas informaticos, analizando distintos tipos de| 16,67 PONgEDg*ADA
licencias libres.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 45005240 - IES Sefarad
Castilla-La Manch:
. Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Toledo (Toledo)
6 lUnidad de Programacién: UD 6. INTERACCION EN LA RED Final
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B2.SB1 Busqueda, seleccion y archivo de informacion.
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacién de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y web, realidad
irtual, aumentada y mixta.

4.DIGIT.B2.SB3 IComunicacién y colaboracion en red.
4.DIGIT.B2.SB4 Publicacion y difusién responsable en redes.
4.DIGIT.B4.SB1 Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.
4.DIGIT.B4.SB2 Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas

fraudes.
4.DIGIT.B4.SB3 Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
4.DIGIT.B4.SB4 IComercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.
14.DIGIT.B4.SB5 Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideolégicos, obsolescencia programada, soberania

tecnolégica y digitalizacién sostenible.
4.DIGIT.B4.SB6 {Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres. Tipos de licencias de

codigo libre.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
4.DIGIT.CE2 |Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. o
4.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de| 30 po&”SE‘;C\DA
rendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red.
4.DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacién 30 PO’“\"‘[EED;Q\DA
atos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéORValo'
K.DIGIT.CE4 |Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable 30
ético de la tecnologia.
4.DIGIT.CE4.CR2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrénico, siendo consciente de la| 16,67 PON&E‘Q\DA
brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.
4.DIGIT.CE4.CR5 Utilizar estrategias de colaboracion para la resolucién de problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo el respeto y| 16,67 pohmﬂgg‘;ﬁ\m
las buenas précticas en el desarrollo de proyectos.
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Castilla-La Mancha

1. DIGITALIZACION - 4°ESO

L a materia Digitalizacion da respuesta ala necesidad de adaptacion alaforma en que la sociedad actual seinforma, se relacionay produce conocimiento, ayudando a alumnado a satisfacer necesidades, individuales
o colectivas, que se han ido estableciendo de forma progresiva en lavida de las personasy en el funcionamiento de la sociedad y la culturadigital. Pero laformacion de la ciudadania actual vamés alladela

al fabetizacion digital, ya que requiere una atencion especificaala adquisicion de los conocimientos necesarios para usar |os medios tecnol 6gicos de manera ética, responsable, seguray critica. En cuanto alosretosy
desafios del siglo XX|, lamateria aborda determinados temas que tienen una clara relacion con |as caracteristicas propias de la sociedad y la cultura digital, tales como el consumo responsable, el logro de unavida
sal udable, el compromiso ante situaciones de inequidad y exclusion, laresolucién pacifica de los conflictos en entornos virtuales, el aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, la aceptacion y
manejo de laincertidumbre, lavaloracion de la diversidad personal y cultural, el compromiso ciudadano en el dmbito local y global y la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo.

|Asi, ante los desafios tecnol 6gicos que plantea nuestra sociedad, la materia promueve, através de la participacion de todo el alumnado, el logro de unavisién integral de los problemas, el desarrollo de una ciudadania
digital critica, y laconsecucion de una efectivaigualdad entre hombres y mujeres. De igual modo, esta materia trata de favorecer aprendizajes que permitan a alumnado hacer un uso competente de |as tecnol ogias,
tanto en |a gestion de dispositivos y entornos de aprendizaje, como en el fomento del bienestar digital, lo que posibilita que el alumnado tome concienciay construya unaidentidad digital adecuada. El caracter
interdisciplinar de la materia contribuye a la consecucion de las competencias clave del Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza bésicay alaadquisicion de los objetivos de etapa.

El valor educativo de esta materia esté relacionado con laintegracién de sus competencias especificas en los contextos del dia a dia de la ciudadania, o que se constituye como uno de los gjes principales del curriculo,|
La materia pretende proporcionar a alumnado competencias en |a resolucién de problemas sencillos a la hora de configurar dispositivosy periféricos de uso cotidiano. De manera paralela, desarrollala capacidad para]
organizar el entorno personal de aprendizaje, fomentando el aprendizaje permanente'y el bienestar digital con objeto de proteger los dispositivosy asi mismo. Asi mismo, contribuye también a generar una ciudadania
digital critica, informaday responsable, que favorezca el desarrollo de la autonomia, laigualdad y lainclusion.

L a materia se organiza en cuatro blogues interrel acionados de saberes bésicos: «Dispositivos digitales, sistemas operativosy de comunicacion», «Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje», «Seguridad y
bienestar digital» y «Ciudadania digital critica».

2. METODOLOGIA

L amateria de Digitalizacion tiene un carécter eminentemente préctico, por lo que este hecho debe estar reflejado en una metodol ogia que sirva para aplicar 10s saberes basicos adquiridos. Se debe garantizar la
lcoherencia entre la metodologia a aplicar y los instrumentos de evaluacion utilizados para evaluar €l criterio o criterios de evaluacion.

Seran de gran utilidad las metodol ogias activas, como el aprendizaje cooperativo y el método de aprendizaje por proyectos estructurado en fases, en las que se incluyan las de investigacion, elaboracion de hipétesis,
lexperimentacion y transmision de conclusiones al grupo. También serdn de utilidad técnicas como la discusion o debate sobre casos cercanos alarealidad del alumnado. Igualmente, durante esta etapa de Bachillerato,
nos podemos seguir apoyando en metodol ogias STEAM ya introducidas en |a etapa anterior de la Educacion Secundaria Obligatoria.

El planteamiento metodol 6gico en la materia de Digitalizacion debe tener en cuenta, entre otros, |0s siguientes aspectos:

- Unaparte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno debe ser la actividad, tanto intelectual como manual.

- Las actividades deben tener un claro sentido y significado para el alumnado, para que estos aprendizajes sean significativos.

- Laactividad préctica constituye un medio esencial parael &rea, pero nunca un fin en si mismo.

- Lafuncion del profesado seréla de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo |os objetivos, seleccionando las actividades y creando |as situaciones de aprendizaje oportunas para que los alumnos y las alumnas|
construyan y enriquezcan sus conocimientos previos.

L a materia de Digitalizacion difiere de otras materias en que se dispone de variedad de recursos y espacios para dotar de sentido el aprendizaje del aula. El uso del auladigital es fundamental parael desarrollo dela
materiay la adquisicion de las competencias de lamateria.

L as actividades se disefiaran teniendo en cuenta las distintas caracteristicas y ritmos de aprendizaje del grupo. Se conseguira este objetivo a través de retos que contemplen distintas soluciones y enfoques por parte del
lalumnado para, de esta manera, aumentar su motivacion y adaptarse a sus diferencias individuales.

A lo largo del curso se potenciard el trabajo en agrupamientos flexibles de manera que el alumnado pueda trabajar individual mente pero también en parejas o en grupos de trabajo donde deba asumir
responsabilidades, debatir ideas y soluciones como estrategia que favorezcalaintegracion y ladiversidad.

La materia de Desarrollo Digital seimpartird habitualmente en el aula Althia, ya que solo hay un taller y se utiliza principalmente para los grupos de ESO. Durante el curso se intentara disponer de algunas horas de
taller pararealizar précticas.

L os materiales de base que se usarén en cada unidad estén elaborados por el profesorado del Departamento de Tecnologia, tanto |os apuntes, gjercicios, presentaciones, etc. utilizando como apoyo la biblioteca de aula
lasi como diversas paginas web de contrastado valor educativo, aplicacionesy otras plataformas. Se tratade materiales que se adaptan alos distintos ritmos de aprendizaje de los y |as estudiantes y de sus diferentes
gustos: presentaciones, simuladores y software especifico, entre otros, serdn complementos metodol 6gicos esenciales y ladiversidad en su uso ayudard a que la propuesta sea més dindmica e integradora. En este
Isentido configuraremos los materiales con perspectiva de género en particular, procurando que sean inclusivos y representen de forma equitativa la contribucion de ambos sexos, y perspectivainclusiva en general
(multirracial, econémica, social ¢) huyendo de sesgos que contribuyan a desconectar a parte de nuestro alumnado a no identificarse con los problemas'y referentes alli presentados.

Se utilizarael Aula Virtual dela plataforma EducamosCLM como marco parala comunicacion entre profesorado y alumnado, alli ademés se alojarén los materiales preparados por el profesorado del departamento
paratrabajar cada una de las unidades.

[En momentos puntuales, el alumnado podra utilizar el teléfono mévil como herramienta de trabajo, siempre que el profesor |o considere necesario y Unicamente para las tareas de clase. El uso del mévil no es
obligatorio y puede no ser autorizado por |os padres o tutores legales del alumno. Todo uso del mévil que sea para otro fin diferente a autorizado por el profesor, seré sancionado con un parte disciplinario y puesto en

lconocimiento de sus padres o tutores legales. El hecho de llevar el movil aclase, no implica que los alumnos puedan utilizarlo sin permiso expreso del profesor. Los méviles han de permanecer guardadosy en
silencio.

3. MEDIDASDE INCLUSION EDUCATIVA

[Estas medidas pretenden promover, entre otras, laigualdad de oportunidades, |a equidad de la educacion, lanormalizacién, lainclusion y la compensacion educativa para todo el aumnado.
1. Medidas promovidas por la Consejeria de Educacion.

2. Medidasdeinclusién educativa a nivel de centro.

3. Medidasdeinclusién educativa a nivel deaula.

4. Medidasindividualizadas deinclusién educativa.

5. Medidas extraordinariasdeinclusion.

L as medidas de atencion a la diver sidad en esta etapa estarén orientadas a responder a las necesidades educativas concretas del alumnado y al logro de los objetivos de la Educacion Secundaria Obligatoriay la
ladquisicion de las competencias correspondientes, y no podrén, en ninguin caso, suponer una discriminacion que lesimpida alcanzar dichos objetivosy competenciasy latitulacion correspondiente.

Teniendo en cuenta, fundamental mente, las caracteristicas del alumnado del centro, las de lamateria, los espacios, |os recursos materialesy el profesorado del centro, se proponen |as siguientes medidas de inclusion.
3.1. MEDIDAS DE INCLUSION ADAPTADASA NIVEL DE AULA

Entre estas medidas, podemos destacar: |as estrategias para favorecer el aprendizaje através de lainteraccion, en las que se incluyen entre otros, métodos de aprendizaje cooperativo, €l trabajo por tareas o proyectos.
L as estrategias organi zativas de aula que favorecen el aprendizaje, como los bancos de actividades graduadas o la organizacion de contenidos por centros de interés, o el refuerzo de contenidos curriculares dentro del
aula ordinaria.

3.2. MEDIDAS DE INCLUSION INDIVIDUALIZADAS
Son actuaciones, estrategias, procedimientos y recursos puestos en marcha para el alumnado que lo precise, con objeto de facilitar |os procesos de ensefianza-aprendizaje, estimular su autonomia, desarrollar su

capacidad y potencial de aprendizaje, asi como favorecer su participacion en las actividades del centro y de sugrupo. Estas medidas se disefiarén y desarrollarén por el profesorado y todos los profesionales que
[trabajen con el alumnado y contaran con el asesoramiento del Departamento de Orientacion. Es importante subrayar que estas medidas no suponen la modificacion de elementos prescriptivos del curriculo. Dentro de




lesta categoria se encuentran | as adaptaciones de acceso a curriculo, |as adaptaciones metodol égicas, | as adaptaciones de profundizacion, ampliacién o enriquecimiento o |a escolarizacion por debajo del curso quele
lcorresponde por edad para los alumnos con incorporacion tardia a nuestro sistema educativo.

El seguimiento del proceso ensefianza aprendizaj e serdlo més per sonalizado posible. Con ello se pretende conseguir unamejor atencién aladiversidad y un diagnéstico y tratamiento adecuado de |as carencias

posibles del alumnado. Si es necesario se procedera a realizar adaptaciones a esta programacion. Si el problema es de grupo se realizarén adaptaciones no significativas (es decir, cambios de metodologiay
estrategias de ensefianza y aprendizaje, pero no de contenidos). Si son individuales se procederajunto con el Departamento de Orientacion a aquellas adaptaciones que se consideren necesarias para el alumno.

3.3. MEDIDAS EXTRAORDINARIAS DE INCLUSION

Se trata de aguellas medidas que implican gjustes y cambios significativos en algunos de los aspectos curriculares y organizativos de |as diferentes ensefianzas del sistema educativo. Estas medidas estén dirigidas a
que &l alumnado pueda alcanzar el méximo desarrollo posible en funcién de sus caracteristicas y potencialidades. La adopcion de estas medidas requiere de una eval uacion psicopedagégica previa, de un dictamen de
lescolarizacion y del conocimiento de |as caracteristicas y |as implicaciones de las medidas por parte de las familias o tutores y tutoras legales del alumnado. Estas medidas extraordinarias son: |as adaptaciones
curriculares significativas, la permanencia extraordinaria en una etapa, flexibilizacién curricular y cuantas otras propicien lainclusién educativa del alumnado y el méximo desarrollo de sus potencialidades.

4. EVALUACION

[Como vamos a evaluar en la Educacion Secundaria Obligatoria aparece recogido a nivel normativo en el articulo 28 de laLOE-LOMLOE. Se hace constar que |a evaluacion sera continua, formativa e integradora
seglin las distintas materias.

4.1. QUE EVALUAR: CRITERIOS DE EVALUACION

Se asignar& un peso alos criterios de evaluacion, através de los cuales se evaluarén las competencias especificas asociadas aellos y por extension sus descriptores operativos. A través de las competencias clave,
desde cada asignatura, se contribuye ala consecucion del perfil de salida.

En esta materia se determinara el nivel competencial del alumno, es decir, el grado de adquisicion de cada competencia clave, asociando |a calificacion lograda en cada competencia especifica o cada criterio de

leval uacion con el peso correspondiente de cada descriptor operativo con el que se relaciona la competencia especifica. Se ha optado por repartir el peso global de cada competencia especifica, por igual, entre los
ldescriptores operativos que se le vinculan. Siempre teniendo en cuenta que el r efer ente de evaluacion, en todo caso, hade ser el criterio de evaluacion.

4.2. COMO EVALUAR: INSTRUMENTOS Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION

El proceso de evaluacion de los alumnos es uno de los elementos més importantes de |a programacion didactica, porque refleja el trabajo realizado tanto por el docente como por el alumno en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Para ello debemos tener unainformacién detallada de todo el alumnado en cuanto a su nivel de comprensién respecto alos saberes basicos y competencias especificas tratados en el aula.

Esta informacion la obtendremos de los diferentes instrumentos que se empleardn alo largo del curso para poder establecer un juicio objetivo que nos |leve atomar una decision en la evaluacion. Paraello los criterios
de eval uaci6n serén evaluados a través de instrumentos diversos.

Para garantizar que todo el alumnado es evaluado de forma equitativa se usaran aquellos instrumentos que permitan la valoracion objetiva de todo el alumnado y que garanticen, asimismo, que las condiciones de
realizacion de los procesos asociados a la evaluacion se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

4.3 EVALUACION Y CALIFICACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE: UUDD, FINAL TRIMENSTRAL Y FINAL ANUAL

Se tendré en cuenta que la evaluacion seré continua, formativa, sumativay diferenciada. La calificacion del alumnado en lamateria se calcularé en base alos criterios de evaluacion contemplados en la programacion
de lamateria, y para poder vaorarlos se tendran como referentes e grado de logro de los objetivos y de adquisicion de las competencias correspondientes, que serdn determinados a partir de los criterios de evaluacion
de cada materia.

- Lanotade unaunidad didéctica se obtendré a partir de las notas de los criterios de eval uacién eval uados con su correspondiente peso porcentual, utilizando siempre instrumentos de eval uacion variados.

- Cada criterio de evaluacion seré evaluado con a menos un instrumento de evaluacion. A lahorade valorar un criterio de evaluacion, se podran dar diferentes pesos porcentuales a los instrumentos con los que se
evalGa.

- Lasdiferentes competencias especificas seran evaluadas a partir de los criterios de eval uacion mediante instrumentos de eval uacion variados.

- Cadacriterio de evaluacion tiene un peso porcentual, en una o varias evaluaciones. El alumno aprobaré la evaluacion trimestral cuando la nota media ponderada de los criterios de eval uacion trabajados en esa
leval uacion seaigual o superior a5.

- En cuanto alaevaluacion final anual, el alumnado aprobarala materia cuando la nota media ponderada final del curso seaigual o mayor que 5. Dicha calificacion final se obtendré a partir de la media ponderada
de | as calificaciones de |os criterios de eval uacion trabajados con sus correspondientes pesos porcentuales.

- Si un alumno suspende una evaluacion, deberd recuperarla mediante |arealizacion de uno o varios trabajos evaluados mediante uno o varios instrumentos de evaluacion, pruebas escritas y proyectos segiin
considere el departamento en funcién de los criterios de eval uacion suspensos.

4.4. RECUPERACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

Si el progreso de un alumno o aumnano es el adecuado, €l profesorado de esta materia adoptara las oportunas medidas de inclusién educativas, incluyendo las de refuerzo, en cuaquier momento del curso, tan pronto
lcomo se detecten |as dificultades, con especial seguimiento del alumnado con necesidades educativas especiales. Dichas medidas estarén destinadas a garantizar la adquisicion del nivel competencial necesario para
continuar el proceso educativo, utilizando |os apoyos que se precisen.

Una vez finalizada alguna de |as eval uaciones parciales, el proceso de recuperacion, en cualquiera de ellas, se haré siempre teniendo en cuenta aquellos criterios de evaluacién que no se hayan superado en la

leval uacion correspondiente. No se limitard la calificacion que el alumno podré obtener en este proceso, ya que la evaluacion tiene carécter sumativo. En este periodo trabajara con arreglo a Plan de Trabajo individual
que le prepararé el/la docente que le imparte la materia para favorecer y facilitar su trabgjo.

Para |a recuperacion se utilizaran distintos instrumentos de evaluacién que permitan la valoracion de los criterios de evaluacion pendientes de superar. Se hard alo largo de lasiguiente evaluacion y en cualquier caso
antes de la evaluacion.

La evaluacion ordinaria contemplaré |as valoraciones realizadas alo largo de todo el curso, manteniendo el carécter de laevaluacion continua, que serd de aplicacion hasta el dltimo diadel curso escolar.
Recuperacién de pendientes.

L os alumnos con la asignatura pendiente realizarén las actividades de recuperacion que el departamento programe, asociadas a los criterios de eval uacién no superados. Estos alumnos presentaran |as actividades y
realizaran pruebas escritas seglin convocatoria del departamento y antes de la fecha limite establecida, de manera que antes de lafinalizacion del curso serén publicados | os resultados de esta evaluacion.

El procedimiento paralaevaluacion del alumnado con la asignatura pendiente sera el siguiente:
- Seinformardal alumno en esta situacién, de que debe ponerse en contacto con el profesor del departamento que le imparte alguna materia del departamento actualmente.

En caso de que el alumnado con materia pendiente del departamento de Tecnologia no curse ninguna materia del departamento durante ese curso, seralajefa de departamento quien contacte con el alumnado para
informarle de todo lo anterior.

- El profesor le informara de las actividades y/o pruebas aredlizar alo largo del curso para alcanzar larecuperacion de la materia seguimiento, considerando el Plan de Refuerzo que se le preparé a finaizar el
curso anterior con lamateria suspensa, y de |os plazos de entrega o realizacion de las mismas. También se le informara de las fechas intermedias en |as que se ird haciendo un seguimiento del proceso de recuperacion.

- Los alumnos con la asignatura pendiente, realizaran las actividades de recuperacion que el departamento programe, asociadas a los criterios de evaluacion no superados de cada una de |as eval uaciones.
- Estos alumnos presentardn las actividades y realizarén pruebas objetivas seglin convocatoria del departamento y antes de la fecha limite establecida.
- El alumno superardlamateria, si la calificacion obtenida mediante la aplicacion de la ponderacion de los criterios de evaluacion através de | os saberes bésicos, es de un valor igual o superior a5.

El alumnado que, una vez concluido este proceso, siga calificado con insuficiente, tendré derecho a presentarse a una prueba ordinaria segiin calendario establecido por Jefatura de Estudios.




