Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Proyectos de Robética 45005240 - IES Sefarad
Castilla-La Manch:
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Toledo (Toledo)
1 lUnidad de Programacién: UD 1: DISENO CAD E IMPRESION 3D 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB1 [Técnicas o estrategias de generacién de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacion en sistemas|
lautomaticos y robots.
4.PRO.B1.SB2 Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.
4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucién de problemas.
4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacion y simulacion que faciliten la comprension de sistemas robéticos y ayuden a la resolucién de problemas.
4.PRO.B2.SB1 Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.
.PRO.B2.SB2 [Técnicas de fabricacion digital: impresion 3D y corte.
4.PRO.B6.SB1 ISostenibilidad en la selecciéon de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y roboéticos.
4.PRO.B6.SB2 Fabricacion sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como del consumo energético.
4.PRO.B6.SB3 IContribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
“.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnolégicos, mediante la realizaciéon de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de 15
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras.
.PRO.CE1.CR1 rabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacion e interés, en la ideacién, planificacién y realizaciéon de proyectos, mostrando| 50 PO’“\"EE;QDA
ctitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cug:opvﬁlcf
K.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y| 38
electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacién digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de|
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR2 Disefiar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucién a un problema, aplicando herramientas de disefio asistido por| 18,42 PO’“\"EE;QDA
rdenador, fabricandolos con ayuda de una impresora 3D e incorporandolos al sistema final.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
K.PRO.CE5 |Investigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacién con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de| 15
informacion, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacién de procesos, més eficientes, sociales y ecolégicas
ara fomentar un espiritu critico y ético.
.PRO.CE5.CR1 Buscar y localizar documentacion sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamente y| 50 PO’“\"EE;QDA
pbteniendo informacién fiable y contrastada.
4.PRO.CE5.CR2 Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de| 50 PONEE‘F:\A\DA
isoluciones de automatizacion de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Proyectos de Robética 45005240 - IES Sefarad
Castilla-La Manch:
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Toledo (Toledo)
2 [Unidad de Programacién: UD 2: CIRCUITOS ELECTRONICOS APLICADOS A LA ROBOTICA 13 Evaluacién
[Saberes basicos:
1.PRO.B3.SB1 ISefiales analdgica y digital en robética.
4.PRO.B3.SB2 Electrénica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.
4.PRO.B3.SB3 lAndlisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes analdgicos y digitales aplicados a la robética.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr

4.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y| 38
electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de
forma creativa.

4.PRO.CE2.CR1 btener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras,| 26,32 poNEE‘F&DA
Imecanismos, electricidad y electrénica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cuIConalcr

4.PRO.CE4 |[Emplear herramientas digitales de simulacién de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que| 15
uedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma préactica y eficiente.

#.PRO.CE4.CR1 Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacion de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de informacion adecuadas, 50 | Mo
@aprendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.

4.PRO.CE4.CR2 Disefiar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el 50 PO’“\"EE;QDA
desarrollo de otros nuevos, buscando soluciones précticas y eficientes.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Proyectos de Robética 45005240 - IES Sefarad
Castilla-La Manch:
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Toledo (Toledo)
3 [Unidad de Programaci6n: UD 3: PENSAMIENTO COMPUTACIONAL Y PROGRAMACION 23 Evaluacion
[Saberes basicos:
“.PRO.B4.SB1 Programacion por bloques y con cédigo.
4.PRO.B4.SB2 |Algoritmos, diagramas de flujo.
4.PRO.B4.SB3 Elementos bésicos de programacioén. Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales.
Funciones.
4.PRO.B4.SB4 |Aplicacion de plataformas de control en la experimentacion con prototipos disefiados.
4.PRO.B4.SB5 Programacion de aplicaciones en dispositivos méviles.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlu'
U.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad Y| 38
electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacién digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de|
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR4 plicar el pensamiento computacional en la robética, como herramienta de solucién y mejora a problemas planteados, valorando su| 26,32 Pomggg;m
repercusion en el entorno.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(lzoRVﬂlo'
U.PRO.CE3 [Conocer y utilizar lenguajes de programacion en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten 17
disefiar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad.
4.PRO.CE3.CR1 Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacién en el control de los sistemas automaticos programados,| 57,14 Pomgg‘FQDA
conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacién en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.
4.PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del| 42,86 Pomgg‘;;\m
ensamiento computacional y usando los elementos basicos de programacién aprendidos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % cé\culconalov
4.PRO.CE4 |[Emplear herramientas digitales de simulacién de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademés de las diferentes posibilidades y soluciones que| 15
[puedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma practica y eficiente.
50 MEDIA
PONDERADA

4.PRO.CE4.CR2 Disefiar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el
esarrollo de otros nuevos, buscando soluciones précticas y eficientes.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Proyectos de Robética 45005240 - IES Sefarad
Castilla-La Manch:
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Toledo (Toledo)
4 lUnidad de Programacién: UD 5: ROBOTICA Final
[Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB1 [Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacién en sistemas|
lautomaticos y robots.

4.PRO.B1.SB2 Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.

4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucién de problemas.

4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacion y simulacion que faciliten la comprension de sistemas robéticos y ayuden a la resolucién de problemas.

4.PRO.B5.SB1 ISensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.

4.PRO.B5.5B2 IComponentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.

4.PRO.B5.SB3 Disefio, construccién y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.

4.PRO.B5.SB4 Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.

4.PRO.B5.SB5 ISistemas de comunicacién en plataformas de control: alambrica e inalambricas. Internet de las cosas. Aplicaciones practicas.

4.PRO.B6.SB1 ISostenibilidad en la selecciéon de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y robdticos.

4.PRO.B6.SB2 Fabricacion sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como del consumo energético.

4.PRO.B6.SB3 IContribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalur
4.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnolégicos, mediante la realizacién de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de 15

control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras.

4.PRO.CE1.CR1 [Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacién e interés, en la ideacion, planificacién y realizacién de proyectos, mostrando| 50 poy’:"'sg‘@\m
@actitudes de respeto y tolerancia hacia los demés y sus opiniones e ideas.

4.PRO.CE1.CR2 Disefiar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando| 50 PO’“\"EEQQDA
sistemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacién y robética adquiridos.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
KM.PRO.CE2 [Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y| 38

electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de

forma creativa.

4.PRO.CE2.CR1 Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras,| 26,32 PO’“\"EE;QDA
Imecanismos, electricidad y electrénica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

4.PRO.CE2.CR3 IConstruir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, buscando la solucién| 28,95 Pomgg@\m
méas adecuada, haciendo una seleccién de los materiales y componentes necesarios, ademas de respetando las normas de seguridad |
salud en su construccién.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Proyectos de Robética 45005240 - IES Sefarad
Castilla-La Manch:
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Toledo (Toledo)
5 [Unidad de Programaci6n: UD 6: SISTEMAS DE COMUNICACION EN PLATAFORMAS DE CONTROL Final
[Saberes basicos:
4.PRO.B5.SB1 ISensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.
4.PRO.B5.5B2 IComponentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.
14.PRO.B5.SB3 Disefio, construccién y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.
4.PRO.B5.SB4 Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.
4.PRO.B5.SB5 ISistemas de comunicacion en plataformas de control: alambrica e inalambricas. Internet de las cosas. Aplicaciones practicas.
4.PRO.B6.SB1 ISostenibilidad en la seleccién de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y robdticos.
4.PRO.B6.SB2 Fabricacion sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como del consumo energético.
4.PRO.B6.SB3 IContribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién 9% | Calculo valor
4.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnolégicos, mediante la realizacién de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de 15
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras.
4.PRO.CE1.CR1 rabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacién e interés, en la ideacién, planificacién y realizaciéon de proyectos, mostrando| 50 Pomgg;&m
ctitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlm
U.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y| 38
electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacién digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de|
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR4 plicar el pensamiento computacional en la robética, como herramienta de solucién y mejora a problemas planteados, valorando su| 26,32 PO’Q‘"EE)E"FC\DA
repercusion en el entorno.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
U.PRO.CE3 [Conocer y utilizar lenguajes de programacion en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten 17
disefiar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad.
4.PRO.CE3.CR1 Eonocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacién en el control de los sistemas automaticos programados,| 57,14 Pomgg‘FQDA
onociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacién en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORvaIOV
K.PRO.CE5 |Investigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacién con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de| 15
informacién, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacién de procesos, mas eficientes, sociales y ecolégicas
ara fomentar un espiritu critico y ético.
¥.PRO.CE5.CR1 Buscar y localizar documentacion sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamente y| 50 PO’“\]"gg;QDA
pbteniendo informacién fiable y contrastada.
4.PRO.CE5.CR2 Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de| 50 Pomgg@\m
isoluciones de automatizacion de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Proyectos de Robética 45005240 - IES Sefarad
Castilla-La Manch:
e Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Toledo (Toledo)
6 Unidad de Programacion: UD 4: SISTEMAS DE CONTROL 223 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.PRO.B5.SB1 ISensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones précticas.
4.PRO.B5.5B2 IComponentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.
14.PRO.B5.SB3 Disefio, construccién y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.
4.PRO.B5.SB4 Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
4.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnolégicos, mediante la realizaciéon de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de 15
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras.
4.PRO.CE1.CR2 Disefar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando| 50 PO’“\"EQQDA
istemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacién y robética adquiridos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéORValo'
KU.PRO.CE3  [Conocer y utilizar lenguajes de programacioén en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten| 17
disefiar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad.
4.PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del| 42,86 PON&E‘Q\DA
lpensamiento computacional y usando los elementos bésicos de programacién aprendidos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cucl:DRvalm
4.PRO.CE4 |[Emplear herramientas digitales de simulacién de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que| 15
uedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma préactica y eficiente.
4.PRO.CE4.CR1 Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacién de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de informacién adecuadas,| 50 PO"N"SE‘FC\DA
rendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
.PRO.CE5 |Investigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacion con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de| 15
informacion, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacion de procesos, mas eficientes, sociales y ecolégicas
ara fomentar un espiritu critico y ético.
50 MEDIA
PONDERADA

4.PRO.CE5.CR2 Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de
oluciones de automatizacién de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.
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1. PROYECTOSDE ROBOTICA - 4 ESO

La evolucién tecnol dgica que se esta produciendo en el siglo actual, en concreto en el sector de larobética, hace necesarialaincorporacion y el desarrollo de conocimientos relacionados con el pensamiento
lcomputacional y su aplicacion en los sistemas autométicos y robots. Ademés, la aparicion y el répido crecimiento, en estos Ultimos afios, de aplicaciones précticas basadas en tecnol ogias emergentes, como, por
lejemplo, € internet de las cosas, hace que este sector de larobdtica esté adquiriendo especial relevancia actualmente. El campo dela Tecnologiay, en concreto, larobética, estan intimamente rel acionados con el
lentorno del alumnado: ordenador, internet, comunicaciones, aplicaciones, simuladores, domética, robots industriales y domésticos, entre otros.

L a materia de Proyectos de Robética contribuye a dar respuesta a las necesidades que presenta el alumnado ante situaciones que requieren una solucién mediante la comprension, la programacion y la puestaen
[funcionamiento de un sistema automéatico o robot, problemas que actualmente son cada vez més comunes en |a sociedad en la que vivimos. El desarrollo de esta materia persigue que los alumnos y las alumnas puedan)|
usar criterios técnicos, cientificosy sostenibles, valorar larepercusion de larobética, en general, en la sociedad y trabajar de manera activa, en colaboracidn con otros, respetando la opinién de los demésy
fomentando |a participacion del aumnado en igualdad.

[Esta materia pretende proporcionar al alumnado experiencias rel acionadas con la programacion, los robots, |os sistemas de control automético y los entornos de desarrollo répido de prototipos o sistemas de
[fabricacion a medida, facilitandole la comprension de todos | os aspectos que son necesarios para resolver un problematecnol égico real, desde su andlisis hasta la solucién definitiva. Este proceso incluye: la

el aboracion de un programainformético que controle el funcionamiento de un sistema automético o un robot, su disefio, su fabricacion, montajey la experimentacion con él. Todo ello con el fin de realizar los gustes
necesarios en el control y el funcionamiento del mismo, para que el robot proporcione la solucién definitivaal problemainicial.

L os saberes basicos de esta materia se organizan en torno a seis bloques interrel acionados:

L a materia de Proyectos de Robdtica, optativa en el Gltimo curso de |a etapa de Educacion Secundaria Obligatoria, da continuidad ala materia de Tecnologiay Digitalizacion de cursos anteriores, refuerzay amplia

lconocimientos en el alumnado que opte por cursar Tecnologia en 4° ESO, preparandol os también para su posible incorporacién al mundo laboral o para continuar sus estudios, especialmente si deciden cursar tanto la
modalidad de Bachillerato de Ciencias e Ingenieriacomo si optan por elegir entre una amplia variedad de ciclos formativos relacionados con esta materia.

2. METODOLOGIA

Lamateria de Tecnologiay Digitalizacion tiene un carécter eminentemente préctico, por lo que este hecho debe estar reflejado en una metodol ogia que sirva para aplicar los saberes bésicos adquiridos. Se debe
lgarantizar la coherencia entre la metodologia a aplicar y los instrumentos de evaluacion utilizados para evaluar €l criterio o criterios de evaluacion.

L a metodol ogia seguira | as siguientes orientaciones:
- Metodologia activay participativa

- Resolucién de problemas técnicos para la realizacion de proyectos: el alumno debe buscar informacion, aprende a aprender, trabaja de forma colaborativa en grupo, fomentando los valores de tolerancia, respeto
compromiso

- Précticas de taller y précticas de informética, mediante programas simuladores. El profesor plantea un problema que el alumno, individualmente, en pareja o en grupo, debe resolverlo.
- Fomento de la co-evaluacion y la auto-eval uacion mediante cuestionarios, que se pueden redizar on-line.

- El profesorado organiza el proceso de ensefianza aprendizaje. Plantea situaciones a alumnado, ofrece lainformacion necesaria para su realizacion, ayuda retroalimentando mediante |as correcciones o0 mejoras
més convenientes.

L as metodologias activas serén el gje de la asignatura, siempre que sea posible, paraque el alumnado sea el protagonista de su propio proceso de ensefianza-aprendizaje, siempre activando sus conocimientos previos

sobre cada uno de |os saberes implicados, y fomentando la reflexion sobre el propio aprendizaje alo largo de todo el proceso. Desde este punto de vista, |as herramientas digital es permiten una mayor personalizacion
adaptacion del proceso a ritmo del alumnado, asi como larecogidade evidenciasy de su feedback. La educacion basada en proyectos STEM aplicada ala materia de Tecnologiay Digitalizacion ofrece la

posibilidad de dar un mayor sentido alo que el alumnado tiene que aprender, por |o que siempre serdinteresante mostrar y partir de aplicaciones reales y globales del mundo que nos rodea.

De esta manera, |a materia contribuye al desarrollo de las competencias recogidas en el Perfil de salidadel alumnado al término de la ensefianza béasica El Perfil identificay define, en conexion con los retos del siglo
X X1, las competencias clave que se espera que los alumnos y alumnas hayan desarrollado al completar esta fase de su itinerario formativo. La materia de Tecnologiay Digitalizacion especialmente se concretaen las
competencias STEM y Digital.

Como resultado de estas consideraciones, se plantea una metodol ogia que se fundamentara en los siguientes aspectos.

Laadquisicion de los conocimientos técnicos y cientificos necesarios paralacomprensién y el desarrollo de la actividad tecnolégica. Esto se realizaré con actividades individual es adaptadas alas capacidades
de los alumnos. Es decir, con problemas'y €jercicios que estén planteados en distintos grados de dificultad para poder cubrir la diversidad del alumnado.

Su aplicacion a anélisis de los obj etos tecnol 6gicos existentes y a su posible manipulacion y transfor macién, sin olvidar que este andlisis se debe enmarcar trascendiendo al propio objeto e integrandolo en el
dmbito social y cultural de la época en que se produce.

Elaboracién de actividades infor méaticas enfocadas a utilizar estos medios como herramientas del proceso ensefianza aprendizaje.

Larealizacion de actividades de tipo constr uctivo y manipulativo con el fin de adquirir destrezas'y técnicas de trabajo propias del trabajo con herramientas'y (tiles del Taller de Tecnologia

Laemulacién de procesos de resolucién de problemas a través de una metodol ogia de proyectos en una actividad globalizadora como Proyecto final de cur so. Se propondré a menos uno acorde con los
criterios de evaluacion. Este proyecto se desarrollaré principal mente durante la parte final del curso, pero empezando cuando €l alumnado haya adquirido unas minimas capacidades. Por ello, este inicio queda abierto

a cualquiera de |os tres trimestres. Esta Gltima actividad requiere que los alumnos trabajen en equipo, y permite que desarrollen |as cualidades necesarias para un futuro trabajo profesional dentro de un equipo.

Por tanto, lamateria Tecnologiay Digitalizacion se entiende desde una metodol ogia constructivista, donde el alumno es protagonista y responsable de su aprendizaje como medio para la consecucion de las
[competencias clavey el Perfil de salida.

3. MEDIDASDE INCLUSION EDUCATIVA

[Estas medidas pretenden promover, entre otras, laigualdad de oportunidades, la equidad de la educacion, lanormalizacion, lainclusion y la compensacion educativa para todo el aumnado.
1. Medidas promovidas por la Consejeria de Educacion.

2. Medidasdeinclusién educativa a nivel de centro.

3. Medidasdeinclusién educativa a nivel deaula.

4. Medidasindividualizadas deinclusién educativa.

5. Medidas extraordinariasdeinclusion.

L as medidas de atencion a la diver sidad en esta etapa estarén orientadas a responder a las necesidades educativas concretas del alumnado y al logro de los objetivos de la Educacion Secundaria Obligatoriay la
ladquisicion de |las competencias correspondientes, y no podrén, en ninguin caso, suponer una discriminacion que lesimpida alcanzar dichos objetivosy competenciasy latitulacion correspondiente.

Teniendo en cuenta, fundamental mente, las caracteristicas del aumnado del centro, las de lamateria, |os espacios, |os recursos materialesy el profesorado del centro, se proponen |as siguientes medidas de inclusion.
3.1. MEDIDAS DE INCLUSION ADAPTADASA NIVEL DE AULA

Entre estas medidas, podemos destacar: |as estrategias para favorecer el aprendizaje através de lainteraccion, en las que se incluyen entre otros, métodos de aprendizaje cooperativo, €l trabajo por tareas o proyectos.
L as estrategias organizativas de aula que favorecen el aprendizaje, como los bancos de actividades graduadas o |a organizacion de contenidos por centros deinterés, o el refuerzo de contenidos curriculares dentro del
aula ordinaria.

3.2. MEDIDAS DE INCLUSION INDIVIDUALIZADAS

Son actuaciones, estrategias, procedimientos y recursos puestos en marcha para el alumnado que lo precise, con objeto de facilitar los procesos de ensefianza-aprendizaje, estimular su autonomia, desarrollar su




capacidad y potencial de aprendizaje, asi como favorecer su participacion en las actividades del centro y de su grupo. Estas medidas se disefiaran y desarrollaran por el profesorado y todos |os profesionales que
[trabajen con el alumnado y contaran con el asesoramiento del Departamento de Orientacion. Es importante subrayar que estas medidas no suponen la modificacion de elementos prescriptivos del curriculo. Dentro de
lesta categoria se encuentran | as adaptaciones de acceso a curriculo, |as adaptaciones metodol dgicas, | as adaptaciones de profundizacion, ampliacion o enriquecimiento o |la escolarizacion por debajo del curso quele
lcorresponde por edad para |os alumnos con incorporacion tardia a nuestro sistema educativo.

El seguimiento del proceso ensefianza aprendizaj e seralo més per sonalizado posible. Con ello se pretende conseguir unamejor atencion aladiversidad y un diagnéstico y tratamiento adecuado de |as carencias
posibles del alumnado. Si es necesario se procedera a realizar adaptaciones a esta programacion. Si el problema es de grupo se realizarén adaptaciones no significativas (es decir, cambios de metodologiay
estrategias de ensefianza y aprendizaje, pero no de contenidos). Si son individuales se procederajunto con el Departamento de Orientacion a aguellas adaptaciones que se consideren necesarias para el alumno.

3.3. MEDIDAS EXTRAORDINARIAS DE INCLUSION

Se trata de aguellas medidas que implican gjustes y cambios significativos en algunos de |os aspectos curriculares y organizativos de |as diferentes ensefianzas del sistema educativo. Estas medidas estén dirigidas a
que el alumnado pueda alcanzar el méximo desarrollo posible en funcién de sus caracteristicas y potencialidades. La adopcion de estas medidas requiere de una eval uacion psicopedagégica previa, de un dictamen de
lescolarizacion y del conocimiento de las caracteristicas y lasimplicaciones de las medidas por parte de las familias o tutores y tutoras legales del alumnado. Estas medidas extraordinarias son: las adaptaciones
curriculares significativas, la permanencia extraordinaria en una etapa, flexibilizacién curricular y cuantas otras propicien lainclusién educativa del alumnado y el méximo desarrollo de sus potencialidades.

4. EVALUACION

[Como vamos a evaluar en la Educacion Secundaria Obligatoria aparece recogido a nivel normativo en el articulo 28 dela LOE-LOMLOE. Se hace constar que |a evaluacion sera continua, formativa e integradora
seglin |as distintas materias.

4.1. QUE EVALUAR: CRITERIOS DE EVALUACION

Se asignara un peso alos criterios de evaluacion, através de los cuales se evaluaran las competencias especificas asociadas a ellos y por extension sus descriptores operativos. A través de las competencias clave,
desde cada asignatura, se contribuye ala consecucion del perfil de salida

En esta materia se determinara el nivel competencial del alumno, es decir, el grado de adquisicion de cada competencia clave, asociando |a calificacion lograda en cada competencia especifica o cada criterio de

leval uacion con el peso correspondiente de cada descriptor operativo con el que se relacionala competencia especifica. Se ha optado por repartir el peso global de cada competencia especifica, por igual, entre los
descriptores operativos que se le vinculan. Siempre teniendo en cuenta que el referente de evaluacion, en todo caso, hade ser el criterio de evaluacion.

4.2. COMO EVALUAR: INSTRUMENTOS Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION

El proceso de evaluacion de los alumnos es uno de los elementos més importantes de |a programacion didactica, porque refleja el trabajo realizado tanto por el docente como por el alumno en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Para ello debemos tener unainformacién detallada de todo el alumnado en cuanto a su nivel de comprensién respecto alos saberes béasicos y competencias especificas tratados en el aula.

Esta informacion la obtendremos de los diferentes instrumentos que se empleardn alo largo del curso para poder establecer un juicio objetivo que nos Ileve atomar una decision en la evaluacion. Paraello los criterios
de eval uaci6n serén evaluados a través de instrumentos diversos.

Para garantizar que todo el alumnado es evaluado de forma equitativa se usardn aquellos instrumentos que permitan la val oracidn objetiva de todo el alumnado y que garanticen, asimismo, que las condiciones de
realizacion de | os procesos asociados ala eval uacion se adapten alas necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

4.3. EVALUACION Y CALIFICACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE: UUDD, FINAL TRIMENSTRAL Y FINAL ANUAL

Se tendré en cuenta que |a evaluacion seré continua, formativa, sumativay diferenciada. La calificacion del alumnado en lamateria se calcularéd en base alos criterios de evaluacion contemplados en |a programacion
de lamateria, y para poder valorarlos se tendran como referentes el grado de logro de los objetivos y de adquisicién de las competencias correspondientes, que serdn determinados a partir de los criterios de evaluacion
de cada materia.

- Lanota de una unidad didéctica se obtendré a partir de las notas de | os criterios de eval uacién evaluados con su correspondiente peso porcentual, utilizando siempre instrumentos de eval uacion variados.

- Cadacriterio de evaluacion serd evaluado con a menos un instrumento de evaluacion. A lahorade valorar un criterio de evaluacion, se podrén dar diferentes pesos porcentuales alos instrumentos con los que se
evallia

- Lasdiferentes competencias especificas seran evaluadas a partir de los criterios de eval uacién mediante instrumentos de eval uacion variados.

- Cada criterio de evaluacion tiene un peso porcentual, en una o varias evaluaciones. El alumno aprobaré la evaluacion trimestral cuando |a nota media ponderada de |os criterios de eval uacion trabajados en esa
leval uacion seaigual o superior a5.

- En cuanto alaevaluacion final anual, el alumnado aprobaré |a materia cuando la nota media ponderada final del curso seaigual o mayor que 5. Dicha calificacion final se obtendré a partir de la media ponderada
de | as calificaciones de |os criterios de eval uacion trabajados con sus correspondientes pesos porcentuales.

- Si un alumno suspende una evaluacion, debera recuperarla mediante la realizacion de uno o varios trabajos eval uados mediante uno o varios instrumentos de evaluacion, pruebas escritas y proyectos seglin
considere el departamento en funcion de los criterios de eval uacion suspensos.

4.4. RECUPERACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

Si el progreso de un alumno o alumnano es el adecuado, el profesorado de esta materia adoptara las oportunas medidas de inclusion educativas, incluyendo las de refuerzo, en cuaquier momento del curso, tan pronto
lcomo se detecten las dificultades, con especial seguimiento del alumnado con necesidades educativas especiales. Dichas medidas estarén destinadas a garantizar la adquisicion del nivel competencial necesario para
continuar el proceso educativo, utilizando |os apoyos que se precisen.

Una vez finalizada alguna de |as evaluaciones parciales, el proceso de recuperacion, en cualquiera de ellas, se haré siempre teniendo en cuenta aquellos criterios de eval uacion que no se hayan superado en la

leval uacion correspondiente. No se limitara la calificacion que el alumno podré obtener en este proceso, ya que la evaluacion tiene carécter sumativo. En este periodo trabajara con arreglo a Plan de Trabajo individual
que le prepararé el/la docente que le imparte la materia para favorecer y facilitar su trabajo.

Para |a recuperacion se utilizaran distintos instrumentos de evaluacién que permitan la valoracion de los criterios de evaluacion pendientes de superar. Se hard alo largo de lasiguiente evaluacién y en cualquier caso
antes de la evaluacion.

L a eval uacion ordinaria contemplard las valoraciones realizadas alo largo de todo el curso, manteniendo el caracter de la evaluacion continua, que seré de aplicacion hastael Gltimo diadel curso escolar.
Recuperacién de pendientes.

L os alumnos con |a asignatura pendiente realizarén |as actividades de recuperacion que el departamento programe, asociadas a los criterios de evaluacién no superados. Estos alumnos presentaran |as actividades y
realizarén pruebas escritas seglin convocatoriadel departamento y antes de la fecha limite establecida, de manera que antes de la finalizacién del curso serén publicados los resultados de esta evaluacion.

El procedimiento parala evaluacion del alumnado con la asignatura pendiente sera el siguiente:
- Seinformardal alumno en esta situacion, de que debe ponerse en contacto con el profesor del departamento que le imparte alguna materia del departamento actualmente.

En caso de que el alumnado con materia pendiente del departamento de Tecnologia no curse ninguna materia del departamento durante ese curso, seralajefa de departamento quien contacte con el alumnado para
informarle de todo lo anterior.

- El profesor leinformara de las actividades y/o pruebas aredlizar alo largo del curso para alcanzar larecuperacion de la materia seguimiento, considerando el Plan de Refuerzo que sele preparé a findizar el
curso anterior con lamateria suspensa, y de los plazos de entrega o realizacion de las mismas. También se le informard de |as fechas intermedias en las que se ir& haciendo un seguimiento del proceso de recuperacion.

- Los alumnos con la asignatura pendiente, realizaran las actividades de recuperacion que el departamento programe, asociadas a los criterios de evaluacion no superados de cada una de | as eval uaciones.
- Estos alumnos presentaran |as actividades y realizarén pruebas objetivas seglin convocatoria del departamento y antes de la fecha limite establecida
- El alumno superardlamateria, si la calificacion obtenida mediante la aplicacion de la ponderacion de los criterios de evaluacion através de | os saberes bésicos, es de un valor igual o superior a5.

El alumnado que, una vez concluido este proceso, siga calificado con insuficiente, tendra derecho a presentarse a una prueba ordinaria segin calendario establecido por Jefatura de Estudios.




